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RESUMEN

La investigacion: “LA METODOLOGIA DESIGN THINKING Y SU RELACION
CON EL APRENDIZAJE POR PROYECTOS EN LOS ALUMNOS DE E.P.T. DE LA
I.E. PEDRO E. PAULET HUAURA - HUACHO-2024”, fue para obtener la licenciatura
en educacion en la especialidad de Construcciones metélicas de la UNJFSC- Huacho.
La metodologia que se empled se encuentra dentro de la investigacion basica, el
descriptivo, correlacional, no experimental y la hipotesis: “Existe relacion significativa
de la metodologia Design Thinking con el aprendizaje por proyectos en los alumnos de
E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024”. El conjunto de individuos
fue de 264 alumnos y el conjunto de pruebas fue de 60. El instrumento principal usado
en el estudio fue el cuestionario, el cual se ejecuto en la primera y segunda variable. Los
resultados evidencian que Existe relacion de magnitud moderada entre la metodologia
Design Thinking y el aprendizaje por proyectos en los alumnos de E.P.T. de la |.E. Pedro
E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.

La autora

Palabras clave: metodologia, design, thinking, aprendizaje, proyecto.
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ABSTRACT

The research: “THE DESIGN THINKING METHODOLOGY AND ITS RELATIONSHIP
WITH LEARNING BY PROJECTS IN E.P.T. STUDENTS.” OF THE L.E. PEDRO E.
PAULET HUAURA - HUACHO-2024”, was to obtain a degree in education in the specialty
of Metal Constructions from the UNJFSC- Huacho. The methodology that was used is within
basic research, descriptive, correlational, non-experimental and the hypothesis: “There is a
significant relationship between the Design Thinking methodology and project-based
learning in E.P.T. students. of the I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024”. The
population was composed of 264 students, and the sample size was 60. El instrumento
principal usado en el estudio fue el cuestionario, el cual se uso en la primera y segunda
variable. The results show that there is a relationship of moderate magnitude between the
Design Thinking methodology and project-based learning in E.P.T. students. of the I.E.
Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.

The author

Keywords: methodology, design, thinking, learning, project



INTRODUCCION
En la actualidad es necesario llevar a las clases el conocimiento, con el objetivo de concebir

un plan de accion que proyecte hacia una formacion integral con el fin de aumentar la calidad
de vida de cada uno; no obstante, es igualmente importante concebir nuevas maneras de
aprender, a través de métodos activos en este caso (Disefio Thinking) que promuevan la
formacion reforzada. Hasta hace unos afios, en el contexto de la educacion, era usual
observar que los estudiantes recabaran grandes obras de conocimiento en forma de
memorilla. Su labor era almacenar informacién con una cantidad enorme, a través de una
labor complicada y de un esfuerzo de concentracion. Desafortunadamente, este
procedimiento complicado que los estudiantes realizaban para preservar informacion, se
convertia en complejo, una vez que ellos precisaban obtener y utilizar los datos para
solucionar problemas relacionados a su &mbito. En estos modelos de aprendizaje basados en
la repeticion y la memorizacion de datos, el educando tenia un rol pasivo, era simplemente

un receptor de conocimiento. Se tienen los siguientes capitulos:

Capitulo 1: Plantear detalladamente el problema, conocer sus motivos y formular las
principales preguntas de investigacion, asi como sus motivos y objetivos

correspondientes.

Capitulo 2: Se centra en introducir las bases tedricas de la metodologia del
pensamiento de disefio y la investigacion del aprendizaje basado en proyectos,
revisando los antecedentes relevantes y el marco tedrico para la resolucién de las

variables centrales de la investigacion.

Capitulo 3: Esta seccion describe el disefio de la investigacion, detallando el tipo de

estudio y las etapas del proceso de investigacion. También se discuten los métodos y



Xi

herramientas utilizados para la recoleccion de datos, asi como la poblacion de estudio

y su alcance.

Capitulo 4: Este capitulo analiza e interpreta los hallazgos utilizando técnicas de
observacion aplicadas a nifios. Los hallazgos se presentan en tablas y graficos para
proporcionar una mejor comprension de los métodos de pensamiento de disefio y el

aprendizaje basado en proyectos.

Capitulo 5: Este capitulo discute los hallazgos del estudio y los relaciona con el

marco tedrico y los resultados obtenidos durante el proceso de investigacion.

Capitulo Sexto: Proponer conclusiones y recomendaciones basadas en los objetivos
especificos del estudio, asi como las medidas necesarias para solucionar los

problemas encontrados en el estudio.

Capitulo 7: Se realiza un analisis de referencia exhaustivo y se proponen una matriz
de coherencia y apéndices para respaldar la investigacion sobre metodologias de

pensamiento de disefio y aprendizaje basado en proyectos.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la realidad problematica

En la actualidad es necesario llevar a las clases el conocimiento, con el objetivo de
concebir un plan de accidén que proyecte hacia una formacién integral con el fin de
aumentar la calidad de vida de cada uno; no obstante, es igualmente importante concebir
nuevas maneras de aprender, a través de métodos activos en este caso (Disefio Thinking)

gue promuevan la formacién reforzada.

Hasta hace unos afios, en el contexto de la educacion, era usual observar que los
estudiantes recabaran grandes obras de conocimiento en forma de memorilla. Su labor
era almacenar informacién con una cantidad enorme, a través de una labor complicada y
de un esfuerzo de concentracidon. Desafortunadamente, este procedimiento complicado
que los estudiantes realizaban para preservar informacion, se convertia en complejo, una
vez que ellos precisaban obtener y utilizar los datos para solucionar problemas
relacionados a su &mbito. En estos modelos de aprendizaje basados en la repeticién y la
memorizacion de datos, el educando tenia un rol pasivo, era simplemente un receptor de

conocimiento.

Debido a eso, se hizo prioritario encontrar otras maneras de ensefiar y aprender que

involucraran al alumno como actor principal.

Se sugiere que es necesario repensar la manera en que se educa, siendo diferente a la
formacion que se recibe en las universidades, por ejemplo, una que promueva el
protagonismo activo del estudiante y que garantice que el mismo reconstruye conceptos
y los incorpora a sus estructuras de pensamiento para solucionar problemas en su ambito.
Sin lugar a dudas, la formacion ha cambiado y en la actualidad se aspira que el alumno

no se preserve la informacion de forma precisa, sino que sea un alumno con conciencia,

16
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responsable y constructivo de su propio entendimiento. De igual forma, se aspira a que

el docente, no solo sea un simple intérprete de informacion, sino también un orientador

que asista al estudiante en la generacién de nuevos conocimientos.

1.2.Formulacion de problema

1.2.1.

1.2.2.

Problema general

¢Qué relacion existe entre la metodologia Design Thinking con el aprendizaje
por proyectos en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho
- 20247

Problemas especificos

¢Qué relacion existe entre las fases Design Thinking y la dimension de
proyectos autodirigidos en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet
Huaura - Huacho - 2024?

¢Qué relacion existe entre las fases Design Thinking y la dimension de
procesos iterativo en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura -
Huacho - 2024?

¢Qué relacion existe entre las fases Design Thinking y la dimension de
habilidades blandas en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura -
Huacho - 2024?

17
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1.3.0bjetivos

1.3.1. Objetivo general
Determinar la relacion que existe entre la metodologia Design Thinking con
el aprendizaje por proyectos en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet
Huaura - Huacho — 2024.

1.3.2. Objetivos especificos

Determinar la relacion que existe entre las fases Design Thinking y la
dimension de proyectos autodirigidos en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E.
Paulet Huaura - Huacho — 2024.

Determinar la relacion que existe entre las fases Design Thinking y la
dimensidn de proceso iterativo en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet
Huaura - Huacho — 2024.

Determinar la relacion que existe entre las fases Design Thinking y la
dimension de habilidades blandas en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E.
Paulet Huaura - Huacho — 2024.

1.4 Justificacion de la investigacion

1.4.1  Justificacion tedrica

Se organizard y sistematizard un conjunto de informacion teorica asociada a las
variables, de tal modo que se brinde informacion respecto a la relacion existente entre
el Design Thinking, y el aprendizaje por proyectos con el proposito de reforzar el

conocimiento de estas variables.

1.4.2  Justificacion pedagogica

18
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La investigacion servird para identificar, reforzar, adecuar, sostener y/o tomar
decisiones pertinentes para mejorar las condiciones de aprendizaje de los estudiantes
de cuarto grado del colegio Pedro E. Paulet - Huaura. Justificacion metodoldgica,
poner a disposicion de los profesionales en general los métodos, técnicas e
instrumentos empleados, puesto que son validos y confiables para ser utilizados en

otras investigaciones.
1.4.3  Justificacion préctica

Con los resultados obtenidos se aportara evidencia empirica para que los conozcan las
fases de Design Thinking, para que asi adopten estrategias adecuadas en el desarrollo
del aprendizaje por proyectos. También estos resultados pueden utilizarse para nuevas

investigaciones y/o proponer medidas de solucion.

1.5. Delimitaciones del estudio

1.5.1. Delimitacién Espacial
La investigacion se desarrollara en la Institucion Educativa Emblematica
Pedro E. Paulet del distrito de Huacho, jurisdiccion de la UGEL N° 09 de

Huaura, ambito de la Direccion Regional de Educacion de Lima — Provincias.

1.5.2. Delimitacion Poblacional
La poblacién del estudio estara constituida por los estudiantes del cuarto afio
de educacion secundaria, pertenecientes a la Institucion Educativa

Emblematica Pedro E. Paulet.

1.5.3. Delimitacion Temporal
La investigacion se desarrollara en el afio 2024; también para el analisis

correspondiente se tomara en cuenta los afios anteriores.
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1.5.4. Delimitacion Tematica
La investigacion se desarrollara en el afio 2024; también para el analisis

correspondiente se tomara en cuenta los afios anteriores.

1.6. Viabilidad del estudio
La presente investigacion serd viable puesto que se tiene acceso a la
informacion, acceso de la unidad de analisis y se cuenta con el apoyo institucional
con fines académicos. En cuanto a los recursos econdmicos estos seran costeados en
su totalidad por la investigadora ademéas que se tienen los recursos humanos
necesarios (investigadora, asesor, logistica); presentdndose las condiciones

necesarias para el desarrollo de la investigacion.

20
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

2.1.1. A nivel Internacional

Murcia Gémez & Hernandez Castellanos, (2018) en su tesis: “El Design
Thinking como estrategia didactica para la estimulacion de la creatividad en los
estudiantes” Colombia. Universidad Agustiniana. Objetivos: Demostrar la
pertinencia que tiene la implementacion de metodologias de disefio en la clase de
tecnologia e informatica para potenciar el proceso creativo de los estudiantes. (p.
9) Metodologia: Se ha definido un tipo de estudio cualitativo y una investigacion
de tipo descriptiva. (p. 22) Poblacion: La poblacion esta formada por docentes y
estudiantes. Instrumento: Como instrumentos para la recopilacién de datos, se
utilizaron las observaciones de clase, logradas a través del acompafiamiento
realizado al desarrollo del proceso de los estudiantes durante las sesiones de clase
determinadas para la implementacion de la metodologia de disefio seleccionada.
(p. 24) Conclusion: Se identifica la importancia de permitir los espacios de
divergencia del pensamiento al extender los tiempos para el desarrollo de las
actividades autébnomas, pues esto permite el oxigeno necesario para llegar a

resultados trabajados y en si mismos considerados como creativos e innovadores.
(p. 34)

Maldonado Llano, (2022) en su tesis: “El Design Thinking en al aprendizaje
del emprendimiento” Ecuador. Universidad Tecnoldgica Indoamericana.
Obijetivo: Evaluar la utilizacion del disefio de pensamiento en el conocimiento del
arte de la educacion, para los alumnos de Segundo del Instituto Educativo José
Maria Vélaz de Fe y Alegria durante el periodo 2021/2022. (p. 31) Metodologia:

21
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La corriente mezclada supone la mezcla de los enfoques cualitativo y cuantitativo
y, por lo tanto, la potenciacion de ambos. (p. 61) Participantes: Los estudiantes
que conforman el grupo son los dos primeros grados de Bachillerato Técnico, que
tienen un nimero de cuarenta y ocho (48) estudiantes y tres (3) docentes del Area
de Emprendimiento y Gestion. (p. 62) Herramienta: Su herramienta es el
cuestionario que debe ser planificado previamente y que tiene como objetivo
obtener informacidn especifica que se relacione con la investigacion planteada y
que contribuya a la generacion de soluciones. (p. 67) Conclusion: Se puede
determinar que las alteraciones y mejoras en el procedimiento ensefianza —
aprendizaje del emprendimiento son factibles, esto fue posible gracias a la
investigacion (p. 123)

Miranda de la Lama, (2020) en su tesis: “Implementacion del Design Thinkin
en el alumnado de educacion y su efecto con la autoestima, felicidad y
satisfaccion con la vida” Espafia. Universidad de Zaragoza. Propdsito: Analizar
el impacto del pensamiento de disefio en la autoestima, la felicidad y la
satisfaccion con la vida de los estudiantes de educacion. (p. 181) Método: Este
estudio se realiz6 bajo un enfoque estrictamente cuantitativo (p. 182) Poblacion:
En este estudio se consider6 una muestra no probabilistica intencional o por
conveniencia de un total de 248 hombres y mujeres en formacion en docencia
educativa. estudiantes, pertenecientes al mismo departamento de la Universidad
de Zaragoza. (p. 187) Instrumento: El instrumento utilizado en este estudio fue el
cuestionario. (p. 189) Conclusion: La formacion es la fuente para conseguir
mejores resultados y una vida sostenible. Ademas de aumentar el bienestar de los
individuos, tener acceso a una educacion igualitaria y gratuita puede colaborar a
proveer a la comunidad de las herramientas fundamentales para hallar soluciones

creativas a las méas grandes dificultades del planeta. (p. 258)

Solorzano Villalobos, (2018) en su tesis : “Recomendacion para la
elaboracién de ideas novedosas utilizando la metodologia del disefio thinking por

parte de los alumnos de biologia de la escuela publica la amistad” Colombia.
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Universidad Catolica de Colombia. Objetivo: Los estudiantes del curso nocturno
de biotecnologia de la Escuela Regional La Amistad generan ideas innovadoras
basadas en un enfogue de pensamiento de disefio, enfocandose en la obtencion de
productos y/o servicios relacionados con temas de biotecnologia. (pagina 19)
Metodologia: La metodologia de este estudio tiene un enfoque cuantitativo
(pagina 21) Poblacion: Hay un grupo de investigacion en biotecnologia en horario
nocturno y el tema es un compromiso con la educacién para brindar nuevos
conocimientos a los estudiantes. El rango de edad es de 18 a 50 afios. edad.
(Pagina 19) Instrumento: EI instrumento utilizado en este estudio es el
cuestionario. (Pagina 33) Conclusién: Ante el tema de los residuos que generan
las meriendas en las instituciones, se observo cdmo pasajera la capacidad de los
estudiantes de diversificar la informacién y llevarla a un ambiente donde se
sientan comodos y disfruten. Utilizando la metodologia aplicada, es posible
encontrar un nicho de mercado en cualquier situacion simplemente entendiendo
las opiniones de las personas y centrando su atencién en productos innovadores y
atiles. (p. 78)

2.1.2. A nivel Nacional

Rivera Castafieda (2020) en su tesis: “El impacto del pensamiento de disefio
en la experiencia de aprendizaje de los estudiantes de educacion, Ecole Normale
Supérieure Victor Andrés Belaunde ” Pert. Universidad Privada Norbert Wiener.
Obijetivo: Evaluar la influencia de la manera en que se piensa en el disefio de los
cursos sobre la vivencia del aprendizaje que tienen los estudiantes del primer ciclo
de estudios de la carrera de magisterio de la Instituto Superior Pedagdgico "Victor
Andrés Belaunde”, 2019-1, ubicada en Chorrillos. (p. 15) Metodologia: La
investigacion se trata de un estudio de tipo aplicad porque ha dado respuesta a las

dudas planteadas por el investigador y ademas es de caracter descriptivo ya que
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involucra observar y describir el comportamiento de individuos, grupos,
acontecimientos o situaciones como objetos de andlisis y que hayan sido
determinados. (p. 41) Cantidad de estudiantes: La totalidad de estudiantes que
estan matriculados en el primer ciclo de la formacion profesional de Educacion
son considerados como la poblacion. Ademas, dieciséis son mujeres y cuatro son
varones, dieciséis son de la capital y nueve son de la provincia (p. 42) Herramienta:
Se ha pensado utilizar la habilidad de la encuesta a través de dos cuestionarios
como instrumento para conseguir informacion. (p. 45) Conclusion: Se obtuvo
como consecuencia que la manera de hacer las cosas ha repercutido
significativamente (Pvalor 0,002), con una influencia positiva de (rho=0,65), que

indica una influencia mediana indirecto. (p. 76)

Catalan Cisneros, (2023) en su tesis: “El pensamiento de disefio es un método
para mejorar el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes de las instituciones
educativas liberales de Pueblo” Universidad Cesar Vallejo. Objetivo: Determinar
el impacto de un enfoque de pensamiento de disefio en la mejora del aprendizaje
colaborativo entre los estudiantes de Pueblo libre en 2022 (p. 13) Método: Este
estudio empled un enfoque cuantitativo y un nivel interpretativo. (Pagina 30)
Poblacion: Consta de 350 estudiantes de la EBR Fase VI. (p. 32) Herramientas:
La herramienta para realizar la tarea es el cuestionario. (Pagina 33) Conclusion:
Con base en los resultados de la prueba U-MannWhitney = 10,000, se puede
determinar que la metodologia del pensamiento de disefio tiene un impacto en la
mejora del aprendizaje cooperativo de los estudiantes z = -8.095 y p = 0.00 son

estadisticamente significativos (p. 53)

Arias Alvarez, (2020) en su tesis: “La manera mas reciente de evaluar el
conocimiento de gramética y vocabulario a través de las herramientas
informaticas es mediante el disefio de juegos y el aprendizaje por medio del
pensamiento critico” Perd. Universidad Internacional de la Rioja. Objetivo:
disefiar un plan de innovaciones en la educacién para los profesores de inglés del

Instituto de Idiomas a través de la utilizacion de herramientas informaticas para
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asi aumentar la satisfaccion del alumno con respecto al colegio y aumentar su
estimulo en el momento de ensefiar. (p. 9) Metodologia: La investigacion se basa
en un enfoque de cantidad y que explica. (p. 9) Clases: Tiene un nimero igual de
estudiantes y docentes. Herramienta utilizada: De la misma manera como los
instrumentos utilizados fueron las notas de observacion y los cuestionarios. (p. 2)
Conclusién: Incrementa su capacidad de interactuar con el fin de aumentar la
motivacién y reducir la ansiedad que genera ser alumno de una universidad. (p.
39)

Corilla Huamén, (2021) en su tesis: “El disefio de pensamiento y las
habilidades técnicas de los estudiantes de segundo grado de una escuela técnica
de la ciudad de Reynoso, en la que se imparte el séptimo grado”. Perd.
Universidad Cesar Vallejo. Objetivo: Demostrar la relacion entre el pensamiento
de disefio y las habilidades técnicas entre estudiantes de secundaria de la Escuela
Politécnica 7 de Carmen de la Legua — Reynoso, 2021 (pagina 13) Metodologia:
Este estudio también hace referencia al modelo positivista con el mismo enfoque
cuantitativo (pagina 22 péagina). Poblacién: Se considerd toda la poblacion,
incluidos 90 estudiantes del séptimo periodo de educacion basica formal del
Instituto Politécnico Carmen de la Legua-Reynoso (p. 24). Instrumento: En este
estudio se utilizd una encuesta. (Pagina 24) Conclusion: Respecto a la hipétesis
general, se concluyo gue existe una correlacion muy fuerte entre las variables del
pensamiento de disefio y las habilidades técnicas con un coeficiente de correlacion
de 0.845. (p. 35).

2.2. Bases tedricas

2.2.1. Aprendizaje
2.1.1.1. Definicion
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De acuerdo con Rivera Castafieda, (2020) se entiende por aprendizaje la
transformacion de ideas, en la medida en que se produce una nueva

reorganizacion de los conceptos que hace referencia a las viejas experiencias
(p.30).

El término "ensefianza", segun Maldonado Llano, (2022), es el conocimiento
adquirido, generado o mezclado a través de la experiencia, que sirve para
adecuarse a los parametros sociales y fisicos del lugar donde se habita, estos
cambios de conducta pueden ser de una magnitud relativamente permanente, esto
esta sujeto a la préctica, a las habilidades de cada individuo y a los incentivos que
se le den (p.36). De modo que la formacion de este comportamiento se basa en

las conductas existentes para poder adecuarse a cada circunstancia.

Piaget (2014) afirma que el conocimiento no se puede Unicamente atribuye al
desarrollo de cada persona, este estd directamente relacionado con la
experimentacion que tiene el individuo con el entorno en donde habita y con los
incentivos que recibe, como la exploracion, la literatura, la audicion, la

manipulacion de objetos y la interaccion con los otros (p.55)

Ellis, (2005) Los expertos en psicologia dan y toman distintas definiciones
del aprendizaje. Luego se brindan dos definiciones que exhiben dos enfoques

comunes pero diferentes con respecto a lo que es el conocimiento:

1. El conocimiento es un cambio que se produce con mayor frecuencia en
la conducta a causa de la vivencia.

2. El conocimiento es una transformacion que se produce con mayor
frecuencia en las asociaciones 0 imaginaciones de mente como

consecuencia de la vivencia. (p.28)

De acuerdo con Castafieda Ramirez, la definicion de la adquisicion de
conocimientos es en general el cambio de una magnitud relativamente uniforme
que tiene una persona en sSu conocimiento como consecuencia de su

vivencia.(p.28)
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El proposito de este conocimiento es proveer a los estudiantes del contexto,
actividades y asistencia para desarrollar habilidades de investigacion, analisis y
sintesis de la informacidn, ademéas de solucionar dificultades, dialogar y ser

expresadas.
Aprendizaje Basado por proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una manera de ensefiar que tiene
el objetivo de que los estudiantes aprendan nuevos conceptos e ideas a traves de
la ejecucion de proyectos que involucren a todos los ambitos de la vida. Este
programa ha demostrado ser una ayuda fundamental para los profesores a través
del papel activo que toman los estudiantes y las estudiantes en la propia formacion
(Gonzélez, 2015).

En el momento en que los alumnos participan de manera activa y directa en su
estudio, por ejemplo, el ABP se desata. Es claro que, para que los alumnos puedan
utilizar las herramientas en cuestion, es necesario que el docente que las
promueva tenga una perspectiva didactica novedosa y que los alumnos colaboren
entre si (Zepeda Hurtado & Cortez, 2022).

Aprendizaje Basado en Proyecto, que es el nombre que se le da al concepto que
tiene que ver con las diversas areas de conocimiento, el desarrollo de la empatia
hacia los otros, la creacion de una nocion de reciprocidad y la utilizacion de un

método y una herramienta para aprender (Grez Spikin, 2018).

Entendemos el procedimiento de estudio como un procedimiento que apoya a los
menores de edad en la comprension de estos nuevos conceptos y métodos a traves

del desarrollo de proyectos.

El ABP es una forma de ensefiar en la que los alumnos toman y ejecutan
habilidades mediante un proyecto de duracion prolongada que requiere un estudio
en torno a un asunto o interrogante (Albeniz Iturriaga, Fonseca Pedrero y Lucas
Milina, 2021, p.10).
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Es posible entender la manera en la que varia significativamente el enfoque del
aula tradicional, que tiene como eje al profesorado y que ofrece una actividad
"integral, centrada en el alumno" que se incorpora en las practicas de la vida real

y que se extiende por un periodo extenso de tiempo.

Por ABP se entenderan vivencias de estudio orientadas a los requerimientos e
intereses de los/las estudiantes, las cuales estan enmarcadas en una problematica
de importancia que relaciona los objetivos de estudio del curriculum con
dificultades reales. La capacidad de pensamiento critico, la ingeniosidad, la
colaboracidn, la utilizacion de herramientas informaticas, la independencia y la
consideraciéon de los propios conocimientos son esenciales en esta vivencia.
(Sotomayor, Vaccaro, & Tellez, 2021)

Asi como indica Marti, (2012), el ABP es un método de trabajo activo que sugiere
que la labor seria una estratagema que tiene como objetivo ejecutar un conjunto
de acciones, recursos e interacciones con el fin de solucionar una problematica
especifica. En consecuencia, se ofrece una solucién viable a un problema de
solucion complicada que tiene como eje una circunstancia real. El utilizar
métodos como el ABP incentiva al alumno a aprender ya que este selecciona los

propios tdpicos de interés que tiene el conocimiento.

Por otro lado, se ha demostrado que el interés y la participacién del alumno
aumentan, se fomenta sus ideas innovadoras y creativas, se le da tanta libertad
como es posible y se le provee de habilidades y competencias profesionales y

transversales.
Fases de la ruta del aprendizaje ABP

1. El desafio , es aquel que se encarga de motivar y activa el proceso del

aprendizaje , ya que ayuda a la organizacidn de inicio del proyecto.

2. Investigacién; Es aquel proceso de exploracion e indagacién rigurosa y

sostenida presentar diversos formatos para investigar .

3. Creacion; es aquel que el producto aplican los conocimientos y habilidades.
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4. Comunicacion; es aquella fase que comunica los hallazgos a atreves de un

producto publico, explicando lo aprendido.

Estas rutas de fase lo entendemos como un proceso iterativo, un recorrido
donde las oportunidades para elegir correctamente hacia nuestras metas, y poder

volver al inicio si se necesita replantear los pasos.
Dimensiones del aprendizaje basado en proyectos
1. Proyectos autodirigidos

El Aprendizaje Auto dirigido se puede observar desde dos enfoques que se
relacionan entre si: el primero es como una forma de aprender, y el segundo es en
términos de las particularidades de la persona que se requieren y se logran

desarrollar a causa del Aprendizaje Auto dirigido (Fasce, Pérez, & Ortiz, 2011)

Se cree que la nocion de direccién en el aprendizaje tiene dos componentes
relacionados: la capacidad de aprender a manos de uno mismo y la conducta del
estudiante. Indican simultaneamente, que el término aprendizaje dirigido por el
estudiante se refiere a una forma de aprender mediante la cual el alumno toma la
delantera en la labor de su estudio y es influenciado por factores extrafios al
conocimiento que tienen, como los trabajos de planificacion, creacion y critica
del procedimiento de estudio. El término autodireccion tiene componentes
internos, uno de ellos es la naturaleza de la personalidad del individuo que le da
la preparacion para responsabilizarse por sus acciones y pensamiento. (Brockett
& Hiemstra, 1994)

La capacidad de direccidn requiere en un principio que el individuo examine
la manera en la que estd controlando su procedimiento de estudio, y la

identificacion de las partes de dentro y de fuera que tienen relacion con ello.

En el escrito de Grez Spikin, (2018), el autor hace referencia a Knowles, el
cual nos desvela su punto de vista acerca de la andragogia a través de cinco

hipdtesis fundamentales que se encuentran en el Aprendizaje Auto dirigido.
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El Aprendizaje Auto dirigido cree que la humanidad crece en potencia
y s necesario que sea autodirigida como una parte fundamental para
la formacion.

El Aprendizaje Auto dirigido cree que la experiencia de los estudiantes
se transforma en una fuente de conocimiento que debe ser combinada
con las fuentes de conocimiento de los expertos.

Adopcion de habitos: Los individuos mayores de edad se organizan
para aprender lo que tienen que saber y ademas pueden realizar para
enfrentar los problemas de la existencia real de manera mas eficaz.
Orientacién al estudio: La gente mayor se concentra en la existencia
(en la labor, en las dificultades). Se sienten animados para instruirse en
el momento en que toman conciencia de que el conocimiento les
asistird a realizar labores o solucionar las dificultades que hallan en las
situaciones de la existencia.

Incentivos: Los mas poderosos motivadores son las presiones
intrinsecas, esto es, el incremento de la comodidad laboral, la confianza

en si mismo y la vida buena.

Olivares (2015) cree que existen tres dimensiones para implementar el

aprendizaje autdnomo en el aula: estrategias de aprendizaje, gestion de emociones

y mejora continua.

Las tacticas de aprendizaje se tratan del establecimiento de metas y de la

planeacion de las actividades a realizar con el fin de conseguir los objetivos del

trabajo. EIl manejo de emociones se refiere a las estrategias de autocontrol y

administracién de tiempo, esfuerzo y investigacion con el objetivo de aprender a

desarrollar lo que les agrada (Cazares, 2009).

La importancia de la mejora continua se relaciona con el desarrollo de la

Autonomia del Estudiante, concepto que comprende la importancia de aprender

de una manera mas profunda y de ser apto para aplicar lo que se ensefia. (Vives-
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Varela et al., 2013).

Las actividades autodirigidas propuestas (Lopez Colon, Olivares Olivares, &

Turrubiartes Corolla, 2014) tienen 4 fases que son las siguientes:

1. Descripcion de la problemética: Fundamentos de conceptos
importantes, elijan un tema de su interés, fijen metas y elijan un grupo

para laborar.

2. La identificacion de las necesidades de conocimiento: Establecer las
dudas guia para la investigacion de su asunto y elegir los recursos

utilizados en su momento de investigacion.

3. Aprendizaje de la informacion: lectura de libros, investigacion y
recoleccion de datos, creacion de un boceto con algunos datos

escogidos y conversacion de ideas para realizar un estudio reflexivo.

4. Elucidacion de la problematica y descubrimiento de nuevos
problemas: La elaboracion de un escrito con datos recuperados y
apoyos visuales para la demostracion de su trabajo, la sesion de debate

de ideas acerca de las equivocaciones halladas y su posible resolucién.
2. Proceso lterativo

La conversacion entre el alumno y el sistema de aprendizaje se basa en la
conversacion, el vinculo que se puede establecer entre él y los otros, en funcion
del grado de control que tiene el sistema sobre el alumno, y de la posibilidad de
iniciativas compartidas entre ambos para re direccionar la conversacion. (Gofii,
Ibafiez, & Vadillo, 2014)

3. Habilidades blandas

Las habilidades blandas, también llamadas como soft skills, se estima que son
las habilidades que tiene una persona asociadas a caracteristicas inter e
intrapersonales, esto es, la motivacion, la creatividad, la comunicacion y el

liderazgo, en particular. (Zepeda Hurtado y Cortez, 2022)
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(Corilla Huamén, 2021), Cuando se refiere a estas habilidades, es posible
asegurar que cuando se enfrenta a una determinada labor, le permite utilizar
diferentes herramientas y métodos con los cuales puede asegurar y conseguir los
objetivos, sin dejar atras la capacidad operante, porque es importante en la
totalidad de los procesos de produccion.

Segun Galeana, (2000) da pautas de las habilidades:

Los estudiantes mejoran sus habilidades y competencias de la siguiente manera, entre
otras, la colaboracion, el planeamiento de los proyectos, la comunicacién, la toma de
decisiones y el manejo del tiempo.

e Incrementan el estimulo. Hay un incremento en la asistencia a la escuela, mayor
participacion en las clases y una mayor disposicion a hacer los deberes.

e Combinar lo que se aprende y lo que es real. Los alumnos comparten mas
conocimientos y habilidades en el momento en que participan en proyectos
interesantes.

e El desarrollo de habilidades de colaboracion con el fin de generar conocimiento. El
conocimiento compartido pone a disposicién de los alumnos la posibilidad de dialogar
acerca de sus ideas, manifestando sus propios sentimientos y arribando a una
resolucion, todas estas habilidades son esenciales para los siguientes trabajos.

e Aumentar las destrezas para la resolucion de dificultades.

e Establecer vinculos de colaboracion entre distintas areas de conocimiento.

e Incrementar la seguridad en uno mismo. Los estudiantes se sienten orgullosos de haber

conseguido algo que sea importante fuera del salon de clases y que contribuya a la

escuela o la comunidad.
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e Aumentar las habilidades personales de aprendizaje.

e Aprender a utilizar la tecnologia de manera practica.

2.2.2. Design Thinking
2.2.2.1.Definicion

Maldonado Llano, (2022) El desing thinking es una forma de pensar que incentiva la
creacion de productos, métodos y procedimientos con el objetivo de atender las
necesidades del consumidor, haciendo un uso del entendimiento que se tiene de las
personas y sus exigencias. Esta forma de pensar favorece la seguridad de los instintos
mas que la prueba y las cifras historicas, debido a que se basa en elecciones que
surgen de la conversacién con los clientes, es decir, lo que ellos de verdad desearian.
La nocion de disefio genera un producto que el cliente desea, que es posible

tecnoldgicamente y que tiene un precio aceptable. (p. 42)

Solorzano Villalobos, (2018) Es una herramienta que pretende “hacer coincidir las
necesidades de las personas con lo que es técnicamente posible y lo que una estrategia
de negocio viable puede traducir en valor para los clientes y enormes oportunidades
en el mercado”19, es decir, combinar los tres. Estar en el punto de encuentro del
cliente. Desde su punto de vista, comprender las necesidades del mercado conduce a
la innovacion, de modo que el proyecto a desarrollar no sea sélo una idea, sino un
producto préctico que los clientes realmente necesitan y que tiene probabilidades de

tener éxito en el mercado. (p. 25)

Murcia Gémez & Hernandez Castellanos, (2018) EI DT requiere de un trabajo
coordinado entre la divergencia y convergencia del pensamiento lleva al individuo,

en este caso al estudiante, a través de sus cinco etapas a la abstraccion eficiente del
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problema, para finalmente desarrollar soluciones eficientes, contextuales e

innovadoras a la problematica abordad (p. 17)

Pelta Resano (2013, citada en Catalan Cisneros, 2023) El término Design Thinking,
0 pensamiento de disefio, ha adquirido en los Ultimos afios una mayor importancia
dentro del ambito del disefio, se trata de una herramienta que tiene como objetivo
primordial estimular la creacién de nuevos productos y servicios y aumentar la
utilidad de los mismos. ElI Design Thinking se empezé a estudiar a partir de un
método para instruirse que es empleado como docente.

(Maldonado Llano, 2022) indica que el pensamiento de disefio es una corriente que
genera ideas que son perceptibles, debido a que se centra en el estudio de las
necesidades, es decir, que favorece la ejecucion de las ideas antes que la planeacion.
(p. 43)

Solorzano Villalobos, (2018) La manera en la que se basa el Design Thinking en
cinco componentes que son empatizar, que es conocer lo que piensa el cliente; definir,
que es resumir la informacion obtenida en la etapa de empatizar; idear, que es la etapa
donde se toma la decision de hacer, cdmo se va a hacer, los materiales que se
utilizaran, entre otros; y probar, que es la etapa donde se hace el conocimiento del
publico objetivo y se corrigen los productos para conseguir un modelo “perfecto”,
que es el que se considera como el mas definitivo para ser usado como producto final.
Es importante sefialar que no es necesario que las fases se desarrollen de manera

seguida, sino que es posible que se desarrollen en una direccion diferente. (p. 25)

Ling Koh, Sing Chai, Benjamin y Hong (2015, citado en Arias Alvarez, 2020)
propusieron que la educacion deberia centrarse mas en el pensamiento de disefio
como medio para lograr soluciones viables y adaptadas a los estudiantes teniendo en
cuenta sus necesidades y caracteristicas individuales. Aqui es donde entra la
metodologia que subyace a este innovador proyecto, que se basa en el trabajo de los
docentes, utilizando el conocimiento adquirido en el aula para generar evaluaciones

alineadas con las necesidades de los estudiantes. (p. 14)
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Catalan Cisneros, (2023) En el Pert, el método DT es relativamente nuevo en la
educacion basica, y a partir del afio 2020 la agencia de gestion educativa comenzo a
programarlo a través de Experiencias de Aprendizaje en el Area de Educacion (EDA).
Durante las restricciones y cierre de las instituciones educativas por la pandemia Sar-
Cov-2 como ya se plante, la premisa es un proceso creativo y de trabajo colaborativo
extremo, por lo que es necesario que los estudiantes interactlien en equipo y que los
docentes promuevan la aplicacion; Colaboracion Actividades para aprender
estrategias (p. 11).

Romero (2013, citado en Murcia Gomez & Herndndez Castellanos, 2018) La DT es
una forma de pensar que combina conocimiento y comprension del contexto en el
que surgen los problemas, creatividad para pensar en nuevas soluciones y

racionalidad para afrontar dichas soluciones. Limitaciones realistas (p. 17)
Dimensiones del Design Thinking

e Fases del Design Thinking

1. Empatizar

Guillén Aparicio, (2021) La primera etapa del procedimiento es la manifestacion de
la empatia. La empatia es la habilidad que tenemos las personas de volvernos en
connivencia con ciertos individuos y de entender sus sentimientos. En el momento
de concebir un producto o prestacion para otros, la primera cosa que inicia la
metodologia es ponerse en la posicion de ellos para entender qué es realmente
importante para ellos. Cuanto mas se compenetre, mas sencillo sera entender y
organizar aquello que puede brindarle valor de manera auténtica. (p. 34)

Serrano Ortega & Blazquez Ceballos, (2015, citado in Guillen Aparicio, 2021) Se les
solicita a los usuarios que dibujen, toman fotografias, narran su vivencia y su lugar.
Todo esto apoya a probar el primer periodo de observacién y compadecerse. Esta

habilidad no se limita Gnicamente a la utilidad del producto, sino que ademas tiene
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un sentido metafdrico del mismo durante la interrelacion que tiene con el usuario. En
consecuencia, ofrece una perspectiva general de la totalidad de cuestiones que tienen
relacién con la vivencia del usuario (p. 35).

Plattner (2012, citado en Tello Salirrosas, 2020) considera que esta etapa es la base
de todo el procedimiento, el cual se centra en la gente, para ser empético, es necesario
observarlos con el comportamiento que tienen en el dia a dia, para ello es necesario
involucrarse con el usuario a través de la conversacion y, por ultimo, es necesario
escuchar y ver con el mismo comportamiento. (p. 18)

Lau Carrillo, (2019) Es fundamental, cada vez que se afronta una problematica en el
disefio, el alumno debe ir a la fuente de la misma, el usuario, es necesario que lo
estudie y que se encuentre al tanto de las necesidades de este para poder presentarle
mejores alternativas, seria bueno que se creara una ficha del usuario como primer
paso en el momento de solucionar una problematica en el disefio y de esta forma,
establecer la importancia de la etapa del usuario. (p. 98)

Llerena Martinez & Terrones Okamura, (2018) Esta etapa es la raiz del
procedimiento de disefio que tiene como eje al usuario y sus necesidades”. Es
fundamental que el individuo en el cargo de esta etapa sea comprensivo o
aprendiendo a serlo, para ello, debera observar, participar, examinar y escuchar. El
propdsito de esta etapa es entender a los usuarios y la razon por la cual se sienten,
piensan y hacen las cosas que hacen. De esta manera, se aspira a entenderlos dentro
del ambito en donde se esta planificando. Los datos que los usuarios obtienen son la
fuente de ideas para el disefiador (p. 53).

2. Definir

Llerena Martinez & Terrones Okamura, (2018) Esta etapa se nutre de la etapa anterior
para precisar claramente el desafio que tiene el proyecto. También, es en este lugar
donde se originan los entendimientos (mentiras) que se desvelan una vez examinada
la informacion. Al igual que lo que se ha mencionado, es significativo, depurar la

informacién obtenida y quedarse con la informacion que verdaderamente tiene
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importancia, aquellas que afiaden valor y posibilitan la definicion con claridad del
problema para conseguir una solucién novedosa.

(p. 53)

Guillén Aparicio, (2021) Luego de la etapa de separacion en la que se ha conseguido
una alta cantidad de datos, es necesario unirlos a través de la definicion del problema
o0 desafio. Dentro de esta fase es necesario examinar toda la informacion obtenida
durante la etapa anterior y unicamente conservar la que realmente tenga valor y sea
importante para poder connota a los usuarios, ademas de tener una idea mas exacta
de su existencia cotidiana. (p. 34)

Serrano Ortega & Blazquez Ceballos, (2015, citado in Guillén Aparicio, 2021) Se les
solicita a los usuarios que dibujen, toman fotografias, narran su vivencia y su lugar.
Todo esto apoya a probar el primer periodo de observacion y compadecerse. Esta 19
habilidad no se limita Gnicamente a la utilidad del producto, sino que ademas tiene
un sentido metaforico del mismo durante la interrelacion que tiene con el usuario. De
esta manera, ofrece una visién general de la totalidad de cuestiones que tienen
relacién con la vivencia del usuario. (p. 34)

Para Plattner (2012), citado Tello Salirrosas, (2020), la etapa de definicidn se trata de
iluminar y dar importancia al disefio en el cual se definen y se redefinen los conceptos
del proyecto, en este momento es necesario clarificar el desafio que genera el mismo
proyecto en base a la informacion obtenida del usuario y el contexto de la
circunstancia, en este momento se tiene como objetivo generar un "Point of view"
(POV), el cual sera de ayuda para concentrarse en un individuo especifico y, de esta

forma, descubran patrones y conexiones racionales. (p. 18)

3. ldear

Lau Carrillo, (2019) Es el momento en el que el disefiador debe ordenar, recogiendo la

informacion de la teoria y estableciendo posibles soluciones en funcion del analisis de las

labores que se ejecutaran en ese proyecto, requiere mas que ordenar, una contribucién de

utilidad y procedimientos bien ejecutados. La creacion de organigramas y mapas de

relaciones facilitan la focalizacion de esta seccion del proyecto. La administracion del
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Brainstorming es aconsejada en el primer momento de ideas de soluciones formales, en

forma de bosquejos. (p. 99)

Llerena Martinez & Terrones Okamura, (2018) Tal como su denominacion muestra, en esta
etapa se crean conceptos de solucién a un inconveniente previamente seleccionado y se
empieza el procedimiento de creacion. Todas las ideas creadas son correctas, no importando
si son extravagantes o sin sentido; en muchas ocasiones, son estos conceptos los que
efectivamente brindan soluciones sorprendentes. En este momento, por tanto, es fundamental
eliminar las valoraciones de tipo moral para estimular la creacion de la mayor cantidad de
ideas. Al fin y al cabo, las ideas se van haciendo mas conceptuales de modo que se van
definiendo los suministros necesarios para los prototipos que se generen para la siguiente
fase. (p. 53)

Plattner (2012) indica que en este lugar es necesario proveer las definiciones y herramientas
con las que se disefiara el prototipo ademas de las innovadoras soluciones a los problemas,
se genera una gran cantidad de ideas en combinacion con varias herramientas de donde se

puede elegir la mejor solucién o la solucion alternativa al problema. (p. 19)

De alli, se deriva a la tercera etapa que es la ldeacion, que implica iniciar a concebir
soluciones a la problemaética ya determinada. El propdsito es poseer muchas formas de
solucién y no andar en busqueda de la mejor solucién, al menos en un principio. Para ello,
es necesario promover que todos los integrantes del staff participes y manifiesten su parecer
y punto de vista. N ninguna idea debe ser rechazada y es posible utilizar diferentes métodos

de creacion, como la lluvia de ideas o los mapas mentales (Guillén Aparicio, 2021, p. 36)

Es significativo que se trabaje en un espacio en el que todos los integrantes puedan dar y
aportarle ideas, sin ser examinados por estas. Luego de eso, se debera agrupar las ideas de
solucion que sean similares, de manera que se generen ideas innovadoras que se puedan
complementar o retroalimentar de las otras, siendo posible y original (Guillén Aparicio,
2021, p. 36)
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4.- Prototipar

Plattner (2012, citado en Tello Salirrosas, 2020) EI prototipo es la creacion de herramientas
que nos dan informacidn a traves de figuras o objetos que tienen como objetivo acercarnos a
la resolucion final, de manera que la user pueda experimentarlo, esto se ird perfeccionando

paulatinamente.

Serrano Ortega y Blazquez Ceballos (2015, citado en Guillén Aparicio, 2021) Se trata de
llevar a cabo ideas en formas de prototipos, de modo que el usuario no sélo imagine
conceptos, sino que también pueda tocandolos. Al llegar a esta etapa del procedimiento se
generd de nuevo una confluencia, porque al momento de idear, todas las ideas originadas
durante el proceso de concientizacion se vuelven a conceptualizar en la creacion de un

prototipo, que puede ser virtual o fisico. (p. 36)

(Guilléen Aparicio, 2021) Es importante mencionar que no se requiere que sea una cosa, Sino
que ademas es posible que sea una representacion visual o un escrito. Los modelos iniciales
se pueden fabricar con objetos como por ejemplo papel, plastico, madera o ladrillos de
construccién. Generalmente se utilizan estos materiales a un precio econémico en el
momento en que el proyecto se encuentra en sus primeros pasos y se hace mas grande en
medida en que se aproxima la culminacién. La gran ventaja de utilizar esta préctica es que

es posible hacer mejoras al prototipo sin pagar demasiado. (p. 36)

(Llerena Martinez & Terrones Okamura, 2018) En la etapa de prototipo, se attempt to
materialize at a smaller scale the concept of solution. Con el fin de ello se producen
prototipos que se parecen a figuras, objetos materiales o cualquier otra cosa que se asemeje
0 se represente el concepto. De modo que, cuando el disefiador interactta con el usuario, le
puede proporcionar informacion importante o retroalimentacion, lo que le ayuda a llegar a la
resolucion final. Es significativo mencionar que el prototipo se perfecciona mientras mas

pruebas se realizan con el usuario (refinamiento) cuando el proyecto se progresa. (p. 54)
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Segun Lau Carrillo (2019), es muy recomendable que profesores y estudiantes de este campo
prioricen la presentacion de ideas, ya sea mediante el uso de software grafico o mediante el
perfeccionamiento de habilidades manuales. Es fundamental que las herramientas graficas
se utilicen de forma eficaz, garantizando que los clientes puedan percibir todo lo que el
disefiador pretende transmitir. La transparencia es clave, que no se oculte informacion y que
todo sea facilmente comprensible. Esto requiere la implementacion correcta del lenguaje
arquitectonico y el uso adecuado de representaciones tridimensionales como notas,
axonometria, perspectivas o software como Autocad, Revit 0 3D Studio. Ademas, un modelo
meticulosamente elaborado con detalles intrincados puede mejorar enormemente la

comprension y recepcion de la informacion por parte del cliente. (p. 99)

2.3. Definicion de términos basicos.

Proyecto de Aprendizaje: Una actividad educativa que involucra a los estudiantes
en la investigacion, planificacion y ejecucion de un proyecto sobre un tema

especifico, con el objetivo de alcanzar ciertos objetivos de aprendizaje.

Objetivos de Aprendizaje: Las metas educativas especificas que se espera que los
estudiantes logren al completar el proyecto. Estos pueden incluir habilidades de
investigacion, habilidades de presentacién, conocimiento del contenido, habilidades

de resolucion de problemas, entre otros.
Investigacion: El proceso de recopilacién y analisis de informacién relevante sobre

el tema del proyecto. Puede implicar la busqueda de recursos en linea, entrevistas,

encuestas u otras formas de recopilacion de datos.
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Planificacion: El proceso de disefiar la estructura y el alcance del proyecto, incluida
la asignacion de tareas, la programacion de actividades y la determinacion de los

recursos necesarios.

Ejecucion: La fase en la que los estudiantes llevan a cabo las actividades planificadas
del proyecto, como la recopilacion de datos, la creacion de productos o la realizacion

de experimentos.

2.4. HipOtesis

2.4.1. Hipdtesis general
Existe relacion significativa de la metodologia Design Thinking con el
aprendizaje por proyectos en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet
Huaura - Huacho — 2024.

2.4.2. Hipdtesis especificas

Existe relacion significativa de las fases Design Thinking y la dimensién de
proyectos autodirigidos en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet
Huaura - Huacho — 2024.

Existe relacion significativa de las fases Design Thinking y la dimension de
procesos iterativo en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura -
Huacho — 2024.

Existe relacion significativa de las fases Design Thinking y la dimension de
habilidades blandas en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura -
Huacho — 2024.
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2.5. Operacionalizacion de Variables

Tabla 1. Operacionalizacion de la variable X

42

Definicion conceptual Dimensiones Indicadores Instrumento
Empatizar - Conoce las
necesidades de los
demas.
Idear - El docente promueve

Prototipar

Evaluar

la comprension de los
temas

- Conoce las medidas
antropomeétricas.

- Selecciona las
alternativas espaciales.

- Define de manera
grafica la propuesta.

- Usa las herramientas
graficas apropiadas

- Reconoce la
posibilidad de cambios.
- Entiende que puede
haber mejores
alternativas.

Cuestionario
Encuesta

Tabla 2. Operacionalizacion de la variable Y

Proyectos

- Organizacion del
proyecto.

autodirigidos - Proyeccion del

42

proyecto.

Cuestionar
io
(detallado
en3.3)



Procesos
iterativo

Habilidades

blandas

- Exploracion del
contexto social
- Observacion

- Planeacion de
proyectos

- Comunicacién

- Toma de
decisiones

- Manejo del tiempo
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CAPITULO 111
METODOLOGIA

3.1. Disefio metodoldgico

La presente investigacion serd de un enfoque cuantitativo, pues hara uso de
los métodos estadisticos para comprobar las hipétesis. También sera de tipo
aplicada pues segun Carrasco Diaz, (2009) este tipo de investigacion “se
distingue por tener propdsitos practicos, es decir, se investiga para actuar,
transformar, modificar o producir cambios en un determinado sector de la
realidad” (p. 43).

El cuanto al nivel de investigacion sera descriptivo — correlacional, puesto
que sedescribira la realidad observada en su estado natural y se buscara

determinar la influencia de la inteligencia emocional y la evaluacion formativa.

En lo referido al disefio de investigacidn esta serd No experimental, de corte
transversal o transeccional correlacional; puesto que no se manipulan ninguna
delas variables y se realiza (recopilan datos) en un momento determinado del
tiempo;este disefio segun Carrasco Diaz (2009), “buscan determinar el grado de

relacion entre las variables que se estudia” (p. 73).

.
|

y
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Denotacion:

M = Poblacion

Ox = Observacion a la variable independiente.
Oy = Observacion a la variable dependiente.

r = Relacion entre variables.

3.2. Poblacion y muestra
3.2.1. Poblacion
La poblacion estara conformada por los estudiantes del cuarto afio de
educacion secundaria de la institucion educativa emblematica Pedro E. Paulet
del distrito de Huacho, jurisdiccion de la UGEL N° 09 — Huaura.

Tabla 3. Poblacién del estudio

Grado y Seccion N° estudiantes
4° A 33
4°B 35
4°C 29
4°D 25
4°E 29
4°F 28
4°G 20
4°H 21
40 22
4°) 22
Total 264

3.2.2. Muestra

La muestra estara conformada por los estudiantes del tercero A, B,
C, E y F conformando un total de 60 estudiantes; por ende, se utilizo el
muestro no probabilistico ya que la investigadora tiene acceso a estos

estudiantes; Carrasco Diaz (2009) refiere que en las muestras
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intencionadas “el investigador procede aseleccionar la muestra en forma
intencional, eligiendo aquellos elementos que considera convenientes y

cree que son los mas representativos” (p.243).

Tabla 4. Muestra del estudio

Grado y Seccion NC estudiantes
4°A 33
4°B 35
4°C 29
4°D 25
4°E 29
4°F 28
Total 60

3.3.Método de investigacion

El enfoque elegido para esta investigacién serd deductivo, ya que implica la construccion
de un marco tedrico para el tema de estudio. Ademas, el disefio del estudio sera
descriptivo y correlacional, operacionalizandose las variables y discutiéndose los
resultados a partir de los datos recopilados. Es importante sefialar que los datos se
presentardn de manera organizada a traves de tablas estadisticas, figuras y analisis
interpretativos, que permitiran validar las hipétesis utilizando medidas estadisticas

relevantes. (Hernandez et al, 2010).

3.4. Técnicas de recoleccion de datos

Para la presente investigacion se empleara la técnica de la encuesta, ya que segun
Carrasco Diaz (2009), “la técnica de la investigacion social implica el
cuestionamiento directo o indirecto de los sujetos que son el foco del estudio,

permitiendo la investigacion, exploracion y recoleccion de datos” (p.314) y como
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instrumentos de emplearan dos cuestionarios tipo escala de Likert,ya que los

cuestionarios segun Carrasco Diaz (2009) “... es empleado para encuestar gran

numero de personas” (p. 314); a continuacion, pasamos a detallarlos:

.a) Validez del instrumento

La validez del cuestionario respecto de la variable lectura sera evaluada por un

panel de Jueces Expertos integrado por profesores con Maestria y Doctorado en

Educacién de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion. Estos

jueces, basandose en su amplio conocimiento y experiencia en investigacion,

evaluaran el cuestionario segun criterios establecidos.

Tabla 5. Validez del cuestionario

Suficiencia del

Aplicabilidad del

Expertos instrumento instrumento
Experto 1 Hay Suficiencia Es aplicable
Experto 2 Hay Suficiencia Es aplicable
Experto 3 Hay Suficiencia Es aplicable

Fuente: Elaboracién propia.

3.5.Método de anélisis de datos

Luego de aplicar los instrumentos a la muestra del presente estudio se

procedera ala tabulacion de los datos en el software estadistico SPSS V. 24.0,

seguidamente se realizaran los correspondientes analisis estadisticos de

forma descriptiva e inferencial.
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A nivel descriptivo se procedio a organizar los datos en tablas y figuras,
donde semuestran las frecuencias de cada una de las dimensiones y
variables segun los niveles de inventaros establecidos, luego del cual se

realizan las respectivas interpretaciones.

A nivel inferencial, en base a la estadistica descriptiva se procedera a
realizar la prueba de normalidad de los datos para determinar el estadigrafo
a utilizar segun los resultados seran paramétricos 0 no paramétricos.
Seguidamente se realizara lacontratacion de las hipotesis estadisticas para lo
cual se hara uso del coeficiente de correlacion de Pearson o el coeficiente de
correlacion de Spearman, dependiendo del analisis de normalidad de los

datos.

También debemos indicar que para la validez de constructo de los
instrumentos utilizaremos el estadistico KMO y para determinar la
confiablidad de los mismosemplearemos el estadistico alfa de Cronbach;
puesto que es el estadigrafo por excelencia para determinar la confiablidad

de los instrumentos con variables politomicas.
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CAPITULO IV

49

ANALISIS DE LOS RESUTADOS

4.1. Analisis de los resultados

Tabla 6. Metodologia Design Thinking

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 21 35,0 35,0 35,0
Bajo 3 5,0 5,0 40,0
Medio 36 60,0 60,0 100,0
Total 60 100,0 100,0
Fuente: Encuesta basada en estudiantes de EPT - Paulet, 2024.
&0
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Metodologia Design Thinking

Figura 1. Metodologia Design Thinking

De lafig. 1, un 60,0% de los alumnos de E.P.T. de Paulet — 2024 sostienen que alcanzaron

un nivel medio en la variable Metodologia Design Thinking, un 35,0% lograron un nivel

alto y un 5,0% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 7. Aprendizaje por proyectos

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 18 30,0 30,0 30,0
Bajo 1 1,7 1,7 31,7
Medio 41 68,3 68,3 100,0
Total 60 100,0 100,0

Fuente: Encuesta basada en estudiantes de EPT - Paulet, 2024.
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40

65,3%
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Alto Bajo Medio

Aprendizaje por proyectos

Figura 2. Aprendizaje por proyectos

De la fig. 2, un 68,3% de los alu alumnos de E.P.T. de Paulet — 2024 sostienen que
alcanzaron un nivel medio en la variable Aprendizaje por proyectos, un 30,0% lograron

un nivel alto y un 1,7% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 8. Proyectos autodirigidos

51

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 24 40,0 40,0 40,0
Bajo 3 5,0 5,0 45,0
Medio 33 55,0 55,0 100,0
Total 60 100,0 100,0

Fuente: Encuesta basada en estudiantes de EPT - Paulet, 2024.
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Figura 3. Proyectos autodirigidos

De la fig. 3, un 55,0% de los a alumnos de E.P.T. de Paulet — 2024 sostienen que

alcanzaron un nivel medio en la dimensién proyectos autodirigidos, un 40,0% lograron

un nivel alto y un 5,0% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 9. Proceso iterativo
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Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 20 33,3 33,3 33,3
Bajo 7 11,7 11,7 45,0
Medio 33 55,0 55,0 100,0
Total 60 100,0 100,0

Fuente: Encuesta basada en estudiantes de EPT - Paulet, 2024.
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Figura 4. Proceso iterativo

De lafig. 4, un 55,0% de los alumnos de E.P.T. de Paulet — 2024 sostienen que alcanzaron

un nivel medio en la dimension procesos iterativos, un 33,3% lograron un nivel alto y un

11,7% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 10. Habilidades blandas

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vélido  Alto 16 26,7 26,7 26,7
Bajo 1 1,7 1,7 28,3
Medio 43 71,7 71,7 100,0

Total 60 100,0 100,0

Fuente: Encuesta basada en estudiantes de EPT - Paulet, 2024.
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Figura 5. Habilidades blandas

De lafig. 5, un 71,7% de los alumnos de E.P.T. de Paulet — 2024 sostienen que alcanzaron
un nivel medio en la dimensidn habilidades blandas, un 26,7% lograron un nivel alto y un

1,7% consiguieron un nivel bajo.
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4.2. Generalizacion entorno la hipétesis central

Hipotesis General

Ha: Existe relacion significativa de la metodologia Design Thinking con el aprendizaje por
proyectos en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.

Ho: No existe relacion significativa de la metodologia Design Thinking con el aprendizaje

por proyectos en los alumnos de E.P.T. de la |.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.

Tabla 11. La metodologia Design Thinking y el aprendizaje por proyectos

Correlaciones
Metodologi  Aprendizaje

a Design por
Thinking proyectos
Rho de Metodologia Design  Coeficiente de 1,000 437
Spearman Thinking correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 60 60
Aprendizaje por Coeficiente de 437 1,000
proyectos correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 60 60

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacién de r=0,437, con un valor Sig<0,05 lo cual se acepta la
hipétesis alternativa y se rechaza la nula. Por lo que se evidencia la relacion de magnitud
moderada entre la metodologia Design Thinking y el aprendizaje por proyectos en los
alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.
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Aprendizaje por proyectos
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Figura 6. . La metodologia Design Thinking y el aprendizaje por proyectos
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Hipotesis especifica 1
Ha: Existe relacion significativa de las fases Design Thinking y la dimension de proyectos
autodirigidos en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.

Ho: No existe relacion significativa de las fases Design Thinking y la dimension de proyectos

autodirigidos en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.

Tabla 12. La metodologia Design Thinking y los proyectos autodirigidos

Correlaciones
Metodologia Proyectos
Design autodirigido

Thinking S

Rho de Metodologia Design ~ Coeficiente de 1,000 445"
Spearman Thinking correlacion

Sig. (bilateral) . ,000

N 60 60

Proyectos Coeficiente de 445" 1,000
autodirigidos correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 60 60

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacion de r=0,445, con un valor Sig<0,05 lo cual se acepta la
hipétesis alternativa y se rechaza la nula. Por lo que se evidencia la relacion de magnitud
moderada entre la metodologia Design Thinking y los proyecto autodirigidos en los alumnos
de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.
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Proyectos autodirigidos
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Figura 7. La metodologia Design Thinking y los proyectos autodirigidos

57



58

Hipotesis especifica 2

Ha: Existe relacion significativa de las fases Design Thinking y la dimension de procesos
iterativo en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.

Ho: No existe relacion significativa de las fases Design Thinking y la dimension de procesos

iterativo en los alumnos de E.P.T. de la |.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.

Tabla 13. La metodologia Design Thinking y los procesos iterativos

Correlaciones

Metodologi
a Design Proceso
Thinking iterativo
Rho de Metodologia Design  Coeficiente de 1,000 ,500™
Spearman Thinking correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 60 60
Proceso iterativo Coeficiente de 500" 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 60 60

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacién de r=0,500, con un valor Sig<0,05 lo cual se acepta la
hipotesis alternativa y se rechaza la nula. Por lo que se evidencia la relacion de magnitud
moderada entre la metodologia Design Thinking y los procesos iterativo en los alumnos de
E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.
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Figura 8. La metodologia Design Thinking y los procesos iterativos
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Hipotesis especifica 3

Ha: Existe relacion significativa de las fases Design Thinking y la dimension de habilidades
blandas en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.

Ho: No existe relacion significativa de las fases Design Thinking y la dimension de
habilidades blandas en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho —

2024.

Tabla 14. La metodologia Design Thinking y las habilidades blandas

Correlaciones
Metodologia
Design Habilidades
Thinking blandas

*k

Rho de Metodologia Design  Coeficiente de 1,000 ,597
Spearman Thinking correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 60 60
Habilidades blandas ~ Coeficiente de 597" 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 60 60

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacion de r=0,597, con un valor Sig<0,05 lo cual se acepta la
hipotesis alternativa y se rechaza la nula. Por lo que se evidencia la relacion de magnitud
moderada entre la metodologia Design Thinking y las habilidades blandas en los alumnos de
E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura - Huacho — 2024.
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Figura 9. La metodologia Design Thinking y las habilidades blandas
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Primero: Existe relacion de magnitud moderada entre la metodologia Design Thinking
y el aprendizaje por proyectos en los alumnos de E.P.T. de la |.E. Pedro E. Paulet Huaura
- Huacho — 2024..

Segundo: Existe relacion de magnitud moderada entre la metodologia Design Thinking
y los proyecto autodirigidos en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura
- Huacho — 2024.

Tercero: Existe relacion de magnitud moderada entre la metodologia Design Thinking
y los procesos iterativo en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura -
Huacho — 2024.

Cuarto: Existe relacion de magnitud moderada entre la metodologia Design Thinking y
las habilidades blandas en los alumnos de E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura -
Huacho — 2024.
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6.2. Recomendaciones

Primero: Los docentes deben utilizar los principios del Design Thinking para disefiar
y planificar el proyecto de aprendizaje. Esto implica identificar las necesidades y
deseos de los estudiantes, definir claramente los objetivos del proyecto y generar

soluciones creativas para abordar los desafios de aprendizaje.

Segundo: Los docentes deben fomentar la empatia con los estudiantes al comprender
sus experiencias, motivaciones y necesidades. Realiza actividades de investigacion,
como entrevistas 0 encuestas, para obtener informacién sobre los intereses y

preocupaciones de los estudiantes relacionadas con el proyecto..

Tercero: Los padres de familia deben animar a los estudiantes a crear prototipos o
modelos de sus ideas y soluciones durante el proyecto de aprendizaje. Esto les
permite experimentar y probar diferentes enfoques antes de finalizar su proyecto, lo

que puede fomentar la innovacion y la creatividad.

Cuarto: Fomentar la colaboracion entre los estudiantes durante todas las etapas del
proyecto, alentandolos a trabajar juntos en equipos multidisciplinarios. Esto refleja el
enfoque colaborativo del Design Thinking y permite que los estudiantes se beneficien

de diferentes perspectivas y habilidades.
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\ _UNIVERSIDAD NACIONAL
JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION
FACULTAD DE EDUCACION

INSTRUMENTO 01

METODOLOGIA DESIGN THINKING

Objetivo: La presente encuesta es parte de una investigacion que tiene por finalidad
la obtencion deinformacion acerca de como se percibe la Metodologia Design Thinking
, €S anonimo y por favor responde con sinceridad.

Estimado (a) estudiante:

Responde marcando con un aspa “X” en la opcion elegida, teniendo en cuenta los

siguientes criterios:

4 3 2 1
Siempre Casi siempre A veces Nunca
Dimensién Empatizar 4 3 2

1 | Haces un buen uso de la informacion dada.

2 | Tienes claro que es la empatia

3 | Consideras esta etapa como cimientos de todo el proceso

Dimension Definir 4 3 2

1 | Sabes que trata de promover esta dimension

2 | Tienes claro en que consiste el modo “definicion”

3 | Reconoces que es lo que se emplea

Dimension Idear 4 3 2

1 | Aceptas el uso de la Fase de Idear

2 | Estas de acuerdo con la elaboracién de organigramas

3 | Sabes que es la Ideacion

Dimension Prototipar 4 3 2

tangibles

1 | Concuerdas que estas ideas estén dentro de prototipos

presentan las ideas

2 | Recomiendas a los profesores a no descuidarse en como se

3 | Tienes un concepto de que es el Prototipo

Dimension Evaluar 4 3 2

1 | Sabes de qué trata la Fase de evaluacion

prototipado

2 | Valoras el proceso, la enmarcacion del problemay el

3 | Tienes en claro que aplicar en esta dimension
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UNIVERSIDAD NACIONAL
% 5 JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION
¢°, 5’" FACULTAD DE EDUCACION

2 HuacHO” >

INSTRUMENTO 02

APRENDIZAJE POR PROYECTOS
Objetivo: La presente encuesta es parte de una investigacion que tiene por finalidad la
obtencion de informacion acerca de como se percibe el aprendizaje por proyectos, es
anonimo y por favor responde con sinceridad.
Estimado (a) estudiante:
Responde marcando con un aspa “X” en la opcién elegida, teniendo en cuenta los
siguientes criterios:

1 2 3 4
Muy rara vez Rara vez A menudo Muy a menudo
Proyectos autodirigidos 4 3 2

Usted se hace responsable de su aprendizaje.

Consideras que el docente maneja bien los recursos para que el alumno
investigue por su cuenta.

Usted se apoya en graficos, organizadores o0 mapas mentales , para
estudiar.

Usted se autodirige (se organiza) para obtener mas conocimientos.

Proceso lterativo 4 3 2

El docente disefia estrategias grupales, con la finalidad de detectar
dificultades en el trabajo del aula.

El estudiante es participativo al iniciar la seccidn de trabajo en aula por
grupos para desarrollar un proyecto.

Si tengo dudas dialogo en conjunto y las disuelvo.

Yo como estudiante se fundamentar en dialogo mis conocimientos.

Habilidades Blandas 4 3 2

Se reconocer una estrategia

En el momento de la organizacién de grupos en aula, colabora
| eficientemente al presentar el proyecto.

El docente los anima a ir las clases, con un proceso de ensefianza ladico.

Yo como estudiante tomo decisiones y hago un buen manejo del tiempo
| para realizar un proyecto en conjunto.
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LA METODOLOGIA DESIGN THINKING Y SU RELACION CON EL APRENDIZAJE POR PROYECTOS EN LOS

Matriz de consistencia

ALUMNOS DE E.P.T. DE LA I.E. PEDRO E. PAULET HUAURA - HUACHO-2024.

70

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
Problema general Obijetivo general Hipotesis general VARIABLE INDEPENDIENTE (X):
¢Qué relacion existe entre la | Determinar la relacion que existe | Existe relacion significativa de la Metodologia Design Thinking

metodologia Design Thinking con el
aprendizaje por proyectos en los
alumnosde E.P.T.de lal.E. Pedro E.
Paulet Huaura - Huacho - 2024?

Problemas especificos

¢ Qué relacién existe entre las fases
Design Thinking y la dimensién de
proyectos autodirigidos en los
alumnosde E.P.T.delal.E. Pedro E.
Paulet Huaura - Huacho - 2024?

¢Qué relacion existe entre las fases
Design Thinking y la dimensién de
procesos iterativo en los alumnos de
E.P.T. de la LE. Pedro E. Paulet
Huaura - Huacho - 2024?

¢ Qué relacién existe entre las fases
Design Thinking y la dimensién de
habilidades blandas en los alumnos
de E.P.T. de la |.E. Pedro E. Paulet
Huaura - Huacho - 2024?

entre la metodologia Design
Thinking con el aprendizaje por
proyectos en los alumnos de E.P.T.
de la I.E. Pedro E. Paulet Huaura -
Huacho — 2024.

Obijetivos especificos

Determinar la relacion que existe
entre las fases Design Thinking y la
dimensién de proyectos
autodirigidos en los alumnos de
E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet
Huaura - Huacho — 2024.

Determinar la relacion que existe
entre las fases Design Thinking y la
dimensién de proceso iterativo en
los alumnos de E.P.T. de la I.E.
Pedro E. Paulet Huaura - Huacho —
2024.

Determinar la relacion que existe
entre las fases Design Thinking y la
dimension de habilidades blandas en
los alumnos de E.P.T. de la IL.E.
Pedro E. Paulet Huaura - Huacho —
2024.

metodologia Design Thinking con el
aprendizaje por proyectos en los
alumnosde E.P.T.delal.E. Pedro E.
Paulet Huaura - Huacho — 2024.

Hipotesis especificas

Existe relacién significativa de las
fases Design Thinking y la
dimensién de proyectos
autodirigidos en los alumnos de
E.P.T. de la I.E. Pedro E. Paulet
Huaura - Huacho — 2024.

Existe relacion significativa de las
fases Design Thinking y la
dimensién de procesos iterativo en
los alumnos de E.P.T. de la IL.E.
Pedro E. Paulet Huaura - Huacho —
2024,

Existe relacion significativa de las
fases Design Thinking vy la
dimensién de habilidades blandas en
los alumnos de E.P.T. de la LE.
Pedro E. Paulet Huaura - Huacho —
2024.

Dimensiones

Indicadores items

indices

Empatizar

- Conoce las
necesidades de los
demas.

- El docente 4
promueve la
comprension de
los temas

Idear

- Conoce las
medidas
antropométricas.
- Selecciona las
alternativas
espaciales.

Prototipar

- Define de manera
grafica la
propuesta.

- Usa las
herramientas
graficas
apropiadas

Evaluar

- Reconoce la
posibilidad de 4
cambios.

Siempre
Casi
siempre
A veces
Nunca
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PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

- Entiende que
puede haber
mejores
alternativas.

Total

16

VARIABLE DEPENDIENTE (Y):
Aprendizaje por proyectos

Dimensiones Indicadores Items | Indices
Proyectos |#Organizacion del
autodirigido | proyecto. 4
S eProyeccion del proyecto.
Procesos  |° Exploracién del contexto 00-10
iterativo social . 4 11-13
e Observacion 14-17
e Planeaci6n de proyectos 18-20
Habilidades ¢ Comunicacién 4
blandas |¢ Toma de decisiones

e Manejo del tiempo
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