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RESUMEN

La presente investigacion hatenido el proposito de responder ¢ De qué manera
se relaciona las actividades ludicas y el rendimiento académico en el area de
matematica en estudiantes del cuarto grado de la |.LE.P “Cayetano Heredia” — Ugel
16 Barranca- 2018, para lo cual debemos determinar si existe unarelacion entre las
actividades ludicas y el rendimiento académico en el area de matematica y en qué
nivel se relacionan las variables.

El disefio de la investigacion utilizado fue descriptivo-correlacional. La muestra
fue a juicio del investigador estuvo constituida 22 estudiantes del cuarto grado de
primaria, a quienes se les aplico un cuestionario para evaluar las actividades ludicas
y asu vez se evaluaron las dimensiones propuestas para la presente investigacion
y para la evaluacion de la variable rendimiento académico se obtuvo de las actas
finales de evaluacion con el fin de encontrar informacién sobre su rendimiento
académico y asi poder examinar la relacion existente.

Los hallazgos de nuestra investigacion indicaron que existe una significativa
relacion entre las actividades ludicas y el rendimiento académico en el area de
matematica siendo el coeficiente RHO de Spearman (0,638 y p=0,000 < .05). Ademas
cabe sefialar que el valor del Rhode Spearman hallado en todos los casos es positivo

moderado. Existiendo unarelacion significativa. Porlo tanto si existe relacién.

Palabras clave: Actividades ludicas, Actividades libres, Actividades dirigidas,

Actividades con materiales, Rendimiento académico.
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ABSTRACT

The present investigation has had the purpose of answeringin what way the
recreational activites and the academic performance in the area of

mathematics are related to students of the fourth grade of the IEP "Cayetano
Heredia" - Ugel 16 Barranca- 2018, for which we must determine if there is a
relationship between play activities and academic performance in the area of

mathematics and at whatlevel the variables are related.

The design of the research used was descriptive-correlational. The sample was
in the opinion of the researcherwas constituted 22 students of the fourth grade
of primary school, to whom a questionnaire was applied to evaluate the ludic
activities and in turn the dimensions proposed forthe presentinvestigation and
for the evaluation of the variable academic performance were evaluated It was
obtained from thefinal evaluation recordsin order to find information abouttheir
academic performance and thus be able to examine the existing relationship.

The findings of our research indicated that there is a significant relationship
between play activities and academic performance in the area of mathematics,
with Spearman's RHO coefficientbeing (0.638 and p = 0.000 <.05). It should
also be noted that the value of Spearman’'s Rho found in all cases is moderate

positive. There is a significantrelationship. Therefore if there is a relationship.

Key words: Play activities, Free activities, Directed activities, Activities with

materials, Academic performance.
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INTRODUCCION

Las actividades ludicas en el ser humano y especialmente en los nifios, son una
necesidad ya que cuando el niio juega, vive experiencias que le permiten
desarrollarse y se esta preparando para enfrentar responsabilidades en la vida,
favoreciéndole la comunicaciony la creatividad, el nifio goza de la actividad misma
deljuegoy ala vez va adquiriendo un proceso de aprendizaje, con la actividad ludica
, ayudara al nifio proporcionandole un equilibrio emocional y le ayudara a prepararse

y enfrentar con criterios solidos su transito por la vida.

Hablando desde el puntode vista pedagdgico, hoy se enfatizala necesidad de utilizar
la actividad Iadica en las aulas como elemento basico para el desarrollo y adquisicion
de habilidades motoras que forman parte del proceso educativo y que el permiten el

desarrollo integral del nifio y la nifia.

El ser humano desde su nacimiento tiene la curiosidad de conocer y aprender de las
cosas que lo rodean, toda las experiencias de aprendizaje de los nifios pasan por
actividades ludicascomo unaexperiencia que ellos viven, la mayor parte de docentes
no utilizan esta actividad para ayudar a los nifios a explorar el mundo que los rodea,
limitando y obstaculizando alos nifios en cuanto a su descubrimiento.

Por lo tanto los docentes debemos de utilizar las actividades ludicas como una
herramienta que nos permita mejorar el aprendizaje de nuestros estudiantesy a su
vez nuestro trabajo pedagogico se vea reforzado y en los estudiantes hacer de una
matematica mas placenteray agradable dejando de lado la idea que la matematica

es unacienciamuy compleja y aburrida.

12



1.1.

1.2.

CAPITULOI: Xii
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion de la realidad problematica.

Las habilidades mateméaticas de los nifios en la entrada al jardin de
infantes, asi como su aprendizaje de las matematicas durante el jardin de
infantes, son factores clave para predecir su éxito posterior en lectura y
matematicas.

Hoy en dia podemos encontrar que el contenido de matematicas en la escuela
no esta bien alineado con el conocimiento y las habilidades de los estudiantes
en el area de matematica al ingresar a la escuela. Aunque la evidencia sugiere
que esta se havuelto mas académico, sabemos poco sobre si el contenido de
matematicas ensefiado en los colegios cambiaran, o tienen similitud con las

ensefilanzas en todas las escuelas a nivel nacional.

Formulacion del problema

1.2.1. Problema General

¢ Existe relacion entre las actividades ludicas en el aprendizaje del area
de matematica y el rendimientoacadémico de los estudiantesdel cuarto
grado de la I.E.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 20187

1.2.2. Problemas Especificos
¢,Cudl es la relacion entre las actividades libres en el aprendizaje del
area de matematica y el rendimiento académico de los estudiantes
del cuarto grado de la I.LE.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca-
20187

13



¢, Cual eslarelaciéon entre las actividades dirigidas en el aprendizaje del
area de matematica y el rendimiento académico de los estudiantes del
cuarto grado de lal.LE.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018?

,Cual es la relacion entre las actividades con materiales en el
aprendizaje del area de matematica y el rendimiento académico de los
estudiantes del cuarto grado de la I.E.P Cayetano Heredia. UGEL 16

Barranca- 20187

1.3.- Objetivos de la investigacion

1.3.1.

1.3.2.

b)

Objetivo General

Identificar la relacion de las actividades con materiales en el
aprendizaje del area de matematica y el rendimiento académico de los
estudiantes del cuarto grado de la I.E.P Cayetano Heredia. UGEL 16
Barranca- 2018.

Objetivos especificos

Identificar larelacion de las actividades libres en el aprendizaje del area
de matemética y el rendimientoacadémico de los estudiantesdel cuarto
grado de la |LE.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018.

Identificar la relacién de las actividades dirigidas en el aprendizaje del

area de matematica y el rendimiento académico de los estudiantes del
cuarto grado de la |.E.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018.

Establecer larelacion entre las actividades ludicas en el aprendizaje del

area de matematica y el rendimiento académico de los estudiantes
del cuarto grado de la I.LE.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca-
2018.
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JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

En el presente trabajo de investigacion se contrasto dos variablesy se realizara
la discusion en base a la informacion explicada en el marco teérico de la
investigacion, respecto a la relacion de las actividades libres en el aprendizaje
del area de matematica y el rendimiento académico de los estudiantes del

cuarto grado de la 1.E.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018.

El trabajo de investigacion se desarrollara siguiendo los procedimientos del
método analitico — descriptivo y el disefio de investigacion descriptivo
correlacional, con la rigurosidad que requiere la investigacién cientifica, para

tener resultados que expliguen larelacion entre las dos variables de estudio.

La investigacion permitira recoger informacion relevante en la relacion que
presentan los seleccionadosdela |.E.P CayetanoHeredia. UGEL 16 Barranca-
2018 y la relacién de las actividades con materiales en el aprendizaje del area

de matematica y el rendimientoacadémicode los estudiantesdel cuarto grado.

La investigacién permitird recoger informacion relevante con respecto a la
relacion de las actividades con materiales en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimiento académico de los estudiantes del cuarto grado de
la LE.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018. Asimismo nos dara un
analisis de la importancia de las actividades con materiales en el aprendizaje

del area de matematica y el rendimiento académico de los estudiantes.
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1.5. DELIMITACION DEL ESTUDIO
a) Delimitacion Espacial
La investigaciéon que aborda larelacion de las actividades con materiales en
el aprendizaje del rea de matematica y el rendimiento académico de los
estudiantesdel cuarto grado de primaria sera realizadaen la I.E.P Cayetano
Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018.
b) Delimitaciéon Temporal
La investigacion que aborda larelacion de las actividades con materiales en
el aprendizaje del area de matematica y el rendimiento académico de los
estudiantesdel cuarto grado de primaria sera realizada en la |.LE.P Cayetano
Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018.
c) Delimitacion de Recursos
En cuanto a los recursos humanos empleados, se cuenta con la
participacién de jovenes estudiantes, profesores de la institucién donde se
llevara a cabo la investigacion, padres de familia, asi como también la
participacion del asesor.
Respecto a los recursos materiales, se cuentan con las bibliotecas de
universidades nacionales y particulares de la ciudad, los equipos
informaticos, los utiles de oficinay los instrumentos elaborados, facilitaran
el desarrollo de la investigacion.
1.6. VIABILIDAD DEL ESTUDIO
Fuefactible realizar la presente investigacion en lainstitucién educativa porque

se conto con el aval, el apoyo y colaboracién de, los directivos, autoridades,

16



2.1.

docentes y estudiantes. Ademas se dispuso de la bibliografia basica, de los
recursos materiales y econdmicos, asi como también del tiempo necesario.

CAPITULOII
MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

2.1.1. Antecedentes Internacionales.

(Nuiiez Leon & Pacheco Vera, 2016)Influencia de las actividades ludicas
en la calidad del desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los
nifos de 4 - 5 afnos.

La investigacion fue realizada en laescuela Fiscal Mixta Vespertina N° 31
“Pedro Franco Davila”, se utilizé la investigacion cualitativa, descriptiva,
exploratoria, explicativa, correlacional; para lograr obtener mayor informacion
deltema. Las técnicas de observaciéon directay las encuestas, fueron aplicadas
a los directivos, personal docentes y padres de familia, los resultados
mostraron las falencias que presenta la institucion a nivel del ambito
educativo, encontrando dificultades reflejandose en los nifios para el
aprendizaje de nociones basicas matematicas. Se puede concluir que la
manera mas efectiva para el aprendizaje de los nifios mediante las
actividades ludicas, porque ellos aprenden por medio de la experiencia
del juego, se debe implementar material didactico de facil elaboracion, que
los docentes puedan utilizar para despertar el interés en los nifios, se
recomienda aplicar esta metodologia en todas las actividades escolares, para
poder lograr la atenciéon de los nifios con clases participativas y
motivadoras, los docentes deben planificar y utilizar la guia didactica con

enfoque creativo que contiene actividades disefiadas con la finalidad de

17



contribuir al aprendizaje del pensamiento |6gico matematico, es de suma

Importancia que estas nociones sean interiorizadas para toda la vida.

(Angulo Navarro & Jimenez Torres, 2017) Influencia de las técnicas

lidicas en la calidad del rendimiento escolar en el area de Matematica

en los estudiantes del Sexto Grado de Educaciéon General Basica
de la Escuela de Educacion  Basica. Arq. “Oswaldo Valero
Romero”, Zona 08, Distrito 09D23, Provincia del Guayas, Cantén

Samborondén, periodo lectivo 2015 — 2016.
La siguiente investigacion tuvo como objetivo principal fortalecer el proceso de
aprendizaje que puede ser Util para producir cambios en el mismo. Los usos
de técnicas ludicas permitiran a los estudiantes aprender elaborando por si
mismos. Se utilizélarecoleccion de datos como técnicade ensefianzaademas
de la encuesta dirigida por los directivos, docentes, estudiantes y padres de
familias que conforman la poblacion objeto de estudio. Se obtuvieron los
siguientes resultados evidenciaron que para los docentes y estudiantes es de
suma importancia la aplicacion de técnicas.

2.1.2. Antecedentes Nacionales.
(Merino Jimenez, 2018) Aplicaciobn de estrategias en el area de
matematica en nivel primaria
La siguienteinvestigacion fue desarrollada en la Universidad Pontificia Catélica
del Peru en convenio con el MINEDU. A través de este trabajo queremos
contribuira mejorar mi desempefio en gestién escolar de la I.E. N° 14080 —
AH. Nuevo Chulliyachi, distrito Sechura- Provincia Sechura, en el cual e

formulo el siguiente problema que hemos creido priorizar y dar solucion tiene

18



que ver con los resultados deficientes en el area de Matematica en los
estudiantes de nuestra Institucién educativa.
Esto se da debido a que los docentes no desarrollan estrategias
metodoldgicas que promuevan la resolucién de problemas y dificilmente se
podra lograr aprendizajes significativos en cualquier area.
El problema priorizado pretende contribuir a la aplicacion de estrategias
metodolégicas apropiadas para lograr un mejor resultado en el area de
matematica en los estudiantes de Educacién primaria de la institucion

educativa.

(Aguilar Machacuay & Amaro Marcelo , 2018) Importancia de la aplicacion
de los juegos para el desarrollo del pensamiento matemético de los
Nifios N° 583-2, Santa Rosa de Tama, Ulcumayo Junin

La importancia del aprendizaje de la matematica se basa no tanto en los

conceptos en si mismos, sino sobre todo en que estos conocimientos facilitan

el progreso del niflo en todos sus aspectos. Por lo tanto, los aprendizajes
matematicos son basicos para el desarrollo de los estudiantes del Jardin de

Nifios N° 583-2 del Nivel Inicial del centro poblado de Tama, ya que este

conocimiento comienza con la formacién de los primeros esquemas

perceptivos y motores para la manipulacion de objetos, lo que tendra

unaimportancia central en sus primeros afos de vida.

La propuesta de metodologia instrumental fue puesta en practica con
18 estudiantes en edades de tres, cuatroy cincoafnos. Se aplicé el estudio

l6gico-matematico a través de los juegos y elaborar con ello una serie de

19



actividades enfocadas a trabajar las l6gico- matematicas utilizando como

recurso principal el juego como material didactico.

(Moreno Alva , 2018) Programa de juegos ludicos para mejorar el
aprendizaje en el area de Matematica en los nifios de en los nifios de
quinto grado de primaria de la institucion educativa N° 80690 Huancay -
Gran Chimu 2018

La investigacién tuvo como objetivo general determinar la influencia de
la aplicacion del Programa de juegos ludicos para mejorar el aprendizaje en el
area de matematica en los nifios de en los nifios de quinto grado de Primaria
de la Institucién Educativa N°80690 Huancay - Gran Chimu 2018. Para el
procesamiento de datos se utilizéla estadistica descriptiva e inferencial parala
interpretacion de las variables, Para la prueba de la hipdtesis se utilizé el
estadistico de contraste la prueba de en lacual se pudo apreciar el valor de P=
0, 001 < 0,05, es decir existe una diferencia significativa en el logro de
aprendizaje obtenidos en el Pre Test y Post Test.

Por lo tanto se concluye que el Programa de juegos ludicos para mejora el
aprendizaje en el area de matematica en los nifios de en los nifios de quinto

grado.

2.2. Bases teoricas
2.2.1. Conceptualizacion de la variable 1
2.2.1.1. Concepto de juego
Segun (Sarle, s-f) nos da una definicion “ El juego es una forma natural de

expresion y comprension de los esquemas de conocimientos que tienen los
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nifios de tal forma que observarlo permite conocer lo que de verdad cree el
nifo sobre las cosas a las que juega”

Vygotsky en el juegoy el aprendizaje

“... El juego crea una zona de proximal desarrollo del nifio. En juego un nifio
siempre se comporta mas all4d de su edad promedio por encima de su
comportamiento cotidiano; en juego es cémo, aunque él era una cabeza mas

alta que él mismo."

Definicion formal de juego (Salen y Zimmerman)
“Un juego es un sistema en el que los jugadores se involucran en un artificial

conflicto, definido por reglas, que resulta en una cuantificable salir."

Definicion formal de juego (Salen y Zimmerman)

“Un juego es un sistema en el que los jugadores se involucran en un artificial
conflicto, definido por reglas, que resulta en una cuantificable salir.

Concepto de ludica

(EcuRed, s.f) Lo define de esta manera:

La ludicatiende a denominarse juego dado a su raiz etimoldgica, sin embargo

no solo el juego es una actividad ludica, sino que existen otras (por solo citar las

actividades artisticas) nitodo juego es ludicatal como tal como lo expresa Diaz,

A. (2008) aunque el juego esté asociado con la diversion, la recreacion fisica, el

placer, reducir lo ludico exclusivamente a la actividad juego seria inapropiado

para comprenderlo como fendmeno humano en toda su dimension. Para

Maturana, H. (2003), el juego como manifestacion lidicanoshace reconocemos

como los humanos que somos. Pero no se trata de cualquier juego, sino del
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juego que nos permite ser y reconocer la legitimidad del otro en la convivencia,
y agrega el autor, que el reconocimiento del otro solo ocurre desde el amor, pues
es la emociéon que fundalo humanoy por tanto lo social. Desde el enfoque de
Maturana, los juegos competitivos nos llevan a relaciones que justifican negar al
otro para afirmarnos, o ser negados por el otro para su afirmaciéon. Sin embargo
el paradigma tradicionalmente establecido en nuestra cultura, nos lleva al
individualismo y a la competencia, evidenciandose que coexisten en el presente
siglo el paradigma tradicional y la esperanza de transformar las estructuras
sociales a través de la educacion. El Homo Ludens de Huizinga (2007) se
expresa en relaciones donde podemos derivar en alerta, en la incertidumbre, en
el goce del descubrimiento, en la pasion por el descubrimiento. De alli que la
lGdica segun lo expresa el autor es connatural al serhumano, siendo el juego el
primer recurso que emplea el nifio no solo para explorar el mundo que lo rodea,
sino ademas para sentir gozo o placer en ese proceso de descubrimiento.
(Piaget 1981) Visto de este modo, los juegos de poderes establecidos
tradicionalmente en nuestra cultura, dan paso a los juegos de sentires y
guehaceres donde todos podemos reir, compartir, imaginar, pensar, sentir, fluir
y ser, manifestandose la dimension espiritual de la Iddica en su maxima

expresion.

Para Brown (1992) la Ludica fomenta el desarrollo psico-social, la adquisicion
de saberes, la conformacién de la personalidad, encerrando una amplia gama
de actividades donde interactian el placer, el gozo, la creatividad y el
conocimiento. Es la atmdsfera que envuelve el ambiente del aprendizaje que se

genera especificamente entre maestros y alumnos, docentesy discentes, entre
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facilitadores y participantes, de esta manera es que en estos espacios se
presentan diversas situaciones de manera espontanea, las cuales generan gran

satisfaccion.

2.2.1.2 La importancia del juego en la escuela

"El juego es la forma favorita de aprendizaje de nuestro cerebro”. Diane

Ackerman

Hay tantos beneficios para jugar juegos en el aula. Los estudiantes pueden
practicar habilidades importantes jugando un juego educativo en un grupo
pequefio 0 con un compafiero. Los juegos para toda la clase son una excelente
manera de revisar las habilidades para un examen o al final de la unidad.
Cuando los estudiantes necesitan un descanso para el cerebro o durante un
recreo interno, los juegos de accion funcionan perfectamente. Se pueden dar
juegos para que la tarea proporcione practicas divertidas, atractivas y
diferenciadas. Los juegos se pueden jugar en todas las materias y en todos los
niveles de grado. jLos estudiantes usualmente no se quejan de jugar
demasiados juegos! Los juegos son divertidos y beneficiosos. Aqui hay 4

razones importantes para jugar juegos en la escuela.

1. Los juegos involucran a los estudiantes. Todos sabemos que los juegos son
simplemente divertidos. Los estudiantes estdn mas motivados, prestan atencion
y permanecen en sus tareas durante mas tiempo mientras juegan un juego.

Jugar juegos crea una actitud positiva hacia el aprendizaje. El comportamiento
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en el aula mejora mucho cuando los estudiantes estan contentos y

comprometidos.

2. Los juegos aumentan el aprendizaje. Los estudiantes aprenden mucho mas
jugando un juego que haciendo una hoja de trabajo. Los estudiantes no solo
aprenden contenido, sino que desarrollan habilidades de resolucién de
problemas y pensamiento critico. Los estudiantes necesitan usar la cognicion
mental ya que aplican una serie de estrategias en un juego. Los juegos favoritos
se jugaran unay otra vez, brindando a los estudiantes unaimportante practica
de habilidades mientras se divierten. Esta es una de mis citas favoritas para

apoyar los juegos en el aula. “Lo que aprendemos con placer, nunca lo

olvidamos". Alfred Mercier

3. Los juegos desarrollan la interaccion social. Mientras juegan, los estudiantes
aprenden a tomar turnos, comunicarse y colaborar. Me parece que ensefiara
los estudiantes algunos de los juegos de cartas basicos, juegos de dados y
juegos de mesa que aprendide nifio es como presentar a los estudiantesde hoy
en un mundo completamente nuevo. Los juegos electronicos son geniales, pero
también pueden ser aislantes. Es mejor usar juegos interactivos en el aula para
brindar a los estudiantes oportunidades para hablar, compatrtir, apoyar y reirse

entre ellos.
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4. Los juegos no necesitan ser corregidos. jL0s juegos son un ganar-ganar para
todos! Los estudianteslos aman y jugaran y practicaran habilidades unay otra
vez, y el profesor notiene que hacer ninguna correccion. El maestro debe hacer
un trabajo por adelantado para encontrar, crear y preparar juegos apropiados
gue proporcionen el aprendizajey la practica que los estudiantes necesitan.Una
vez hecho esto, los juegos duraran por afios. Los maestros pueden trabajar
juntos en la recopilacion de juegos y los padres ayudantes pueden incluso
ayudar con el corte y la laminacion. He estado creando juegos para mis
alumnos mucho antes de que pudieran encontrarlos en Internet. Rapidamente
descubri lo atractivos y productivos que son los juegos para todos los

estudiantesy lo mucho més facil que hicieron mi trabajo.
2.2.1.3. El juego como forma de motivacion en el aprendizaje

Uno de la més adecuada forma podria ser la ensefianza través de juegoy
canciones como ellos proporcionar un contexto para la comunicacion
significativa. Juegos-El aprendizaje basado ha sido parte de la educacion
durante décadas. Sin embargo, con nuevo tecnolégico avances, digital juegos
tenerrecientemente surgié como unanueva herramienta de ensefianza. Andrea
Bennett,(201)1) hizodemasiado hincapié€ en el poder de juegosy jugar a facilitar
profundo y aprendizaje significativo donde mas productivo y motivando
experiencias de aprendizaje son tomando lugar afuera de colegio jugando y
participacién donde los nifios hacen disfruta aprendiendo a través de tener un
sentido de ellos propio Progresion y donde el aprendizaje es relevante y
apropiado. Ersoz, (2000) estuvo de acuerdo en que ensefiar con éxito no es
solo una cuestién de método. El enfatizado ese la mejor leccion mayo fallar

debido alahechode queel personal diversidady necesidades son subestimado
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por lo tanto, es vale la pena mirar para razones detras su pasividad cual podria

ser debido a Falta de diversiéon e interés.

2.2.1.4. Eljuego y la ensefianza de la matematica

Las situacionesde ensefianzay aprendizaje de las matematicas se caracterizan
por la construccion y el intercambio de practicas y conocimientos de tipo
matematico. Una organizacion de practica y conocimiento se denomina
organizacion matematica (Miyakawa y Winslow, 2012 [14]). Las organizaciones
matematicas a menudo son identificadasy declaradas en términos generales.
Como “aritmética”, “légica”, “cuadratica”, etc. Tales términos pueden encontrarse
en los planesde estudioy en los libros de texto, pero no son suficientes para
describir la practica y el conocimiento implementado en una situacién concreta

(como unaleccion, etc.). Ademas, el profesor lo hara.

Hay que desarrollar un tipo especifico de practica y conocimiento. “La de
ensefiar la organizacion matematica”; Tales organizaciones de practica y

conocimiento se llaman didacticas.

2.2.1.5 Caracteristicas de los juegos en matematica

Todos sabemos que a los nifios les encantan los juegos, pero ¢.cdémo podemos
convertir este amor por los juegos en experiencias ricas de aprendizaje
matematico? ¢ Cuales son las cualidades de un buen juego de matematicas, y
deberiamos incorporar juegos en las leccionesy tareas regulares en lugar de
unaactividad de relleno en la tarde del viernes?

¢Por qué usar juegos en el aula de matematicas? En primer lugar, son

divertidos! Por supuesto, eso solo no es razon suficiente para usarlos. Sin
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embargo, cuando los nifios hablan de diversién y de la escuela, a menudo
perciben las lecciones divertidas como aquellas en las que se sintieron
desafiadosy aprendieron algo nuevo. En mi investigacidén sobre el compromiso
de los estudiantes, muchos estudiantes hablaron sobre las divertidas lecciones
de matematicas que habian experimentado, y estas son algunas de sus citas:
"Las matemaéticas son un poco divertidas cuando juegas algunos juegos de
matematicas" (Afio 6)

"... si te sientas en la alfombra y la maestra sigue y sigue hablando de lo que
estamos aprendiendo, se vuelve aburrido y te inquietas, por eso me gusta hacer
juegos divertidos". (Afio 6)

"Sra. C fue una gran maestra de matematicas porque siguié dandonos diferentes
tipos de juegos que no hicimos antes de eso se trata de matematicas. Pero
ahora es un poco aburrido porque todo lo que tenemos que hacer es exdmenes
de matematicas, cosas de matemaéticas, nada de divertido”. (Afio 7)

“Me encantaron las mateméticas en primaria. Recuerdo que siempre tuvimos
estos juegosy que rotariamos”. (Afio 8)

“Me gustan los juegos de iPad porque son muy divertidos y me hacen mejorar
mis matematicas y me gustan los juegos de matemaéticas que te dicen cuando
te equivocas o tienes razon porque si te equivocas, puedes mejorar eso" (Afio
4).

Un buen juego proporciona compromiso a nivel cognitivo, afectivo y
operativo. Es decir, debe haber un desafio incrustado en el juego: si es
demasiado facil, los niflos se aburriran y no se producira ningun aprendizaje. El
juego debe ser divertido para jugar, y debe promover lainteracciony el

didlogo. Hay muchos juegos de matematicas en el mercado que son
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basicamente ejercicios y practica con la intencién de desarrollar fluidez con
datos numéricos. También hay un nimero infinito de juegos tradicionales no
basados en matematicas que tienen una variedad de habilidades y procesos
matematicos integrados en ellos. Los mejores, sin embargo, son aquellos que
promueven el curriculo australiano: Competencias matematicas: resolucion de
problemas, comprension, razonamiento y fluidez. Tomemos, por ejemplo, el
juego de mesa Mabble (fotografiado). El juego requiere una comprension del
valor de posicién y el célculo, pero también requiere que los jugadores se
involucren en la resolucion de problemas y el razonamiento, al mismo tiempo
que desarrollan fluidez y demuestran comprension.Mabble es auto-
diferenciador; lo que significa que cualquiera de cualquier habilidad puede jugar
con éxito. También es facil evaluar el trabajo de los estudiantes con Mabble, ya

gue tienen que registrar su trabajo y sus calificaciones.

¢Es suficiente simplemente permitir que los nifios jueguen los
juegos? jDefinitivamente no! Aqui es donde me pongo serio. Si los nifios
juegan un juego de matematicas en la escuela o en casa sin reflexionar
después, es probable que hayan perdido la oportunidad de aprender. Es
importante que los nifios consideren las matematicas involucradas en el juego,
los desafios que enfrentaron y las estrategias que se incluyeron. A menudo no
sabemos si los nifios aprendieron algo mientras jugaban a un juego, a menos
gue hagamos algunas preguntas de reflexibn muy estratégicas que puedan
responderse verbalmente o registrarse de forma escrita. Aqui hay algunos
ejemplos de buenos indicadores de reflexion, organizados en los dominios

cognitivo, afectivo y operativo del compromiso.
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Cognitivo:

Escribe unanota a alguien sobre las matematicas mas importantes que
aprendiste mientras jugabas el juego.

¢ Cuél fue la parte dificil sobre el juego?

¢, Qué estrategias matematicas usaste para ayudarte a jugar el juego?
Escribe dos cosas que fueron dificiles en este juego.

¢, Puedes conectar las matematicas que usaste en este juego a algo que
ya sabes?

¢ Donde seria Util este conocimiento?

Afectivo:

¢ Cuélesfueron los bits de diversion en tu aprendizaje cuando jugaste el
juego?

¢, Por qué crees que los bits de diversion fueron divertidos?

¢, Como te sentiste jugando el juego con tu grupo?

Encuestaa los miembros de tu grupo sobre cémo se sintieron durante
el juego y alinéalos con los tuyos.

Operatorio:

¢, Cualesfueron tus puntos fuertes al jugar este juego?

¢,Cudl es el consejo mas valioso que podria dar a los estudiantes que
van a jugar este juego en el futuro?

¢, Cémo podriamos cambiar este juego la préxima vez que hagamos
esto?

¢, Qué harias de manera diferente en tu préoximo juego, dado el

conocimiento que obtuviste de este juego?
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Por

¢ Qué descubriste sobre tus habilidades y estrategias para resolver
problemas durante este juego?

Y finalmente, aquihay unalista de algunos de mis juegos favoritos que
promueven tanto los procesos matematicos como el contenido:

Mabble( http://engagingmaths.co/teaching-resources/mabble-board-

ame/)
Mancala (un antiguo juego de estrategia)
Monopolio
Juegos de cartas (las variaciones de Snap son fantasticas: una mas,
una menos; dos mas, dos menos; multiplos de 2; mdultiplos de 3;
combinaciones de 10, etc.)
Uno
Numero
Juegos de domino
Las siguientes son algunas de las aplicaciones de iPad que son juegos
basados en las matematicas:
2048
Tres
Tangram
NUmeros mayas
Caza del banano

Concentracion

supuesto, hay muchos mas juegos geniales para ensefiar y aprender

matematicas. Lo importante es que alentamos a los nifios a participar con ellos

de unamanerasignificativa y les brindamos oportunidades para que reflexionen

sobre las matematicas y el aprendizajeinvolucrado. jSi podemos hacer esto, los
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juegos pueden convertirse en parte de nuestras rutinas diarias e incluso en las

tareas de tarea, en lugar de esos rellenos de horario de la tarde del viernes.

2.2.2. Subcapitulo 2: Rendimiento Académico.

2.2.2.1. Conceptualizacion.

a. Rendimiento Académico.- Respecto a las similitudes y diferencias entre los
constructos: académicos. Desempefio, logros académicos y resultados de
aprendizaje. De ahi, la confusion. creado en el uso de estas terminologias al
realizar o realizar investigaciones estudios. Uno de los principales problemas
conceptuales de estos constructos de medicion, es decir, el rendimiento
académico, y el resultado de aprendizaje, en la investigacion educativa es
qgue, por un lado, significan cosas diferentes para algunos investigadores y
para otros significan lo mismo. A quieneslos ven como el mismo. Se pueden
utilizar de forma intercambiable. Las diferentes posiciones ocupadas por
diversos.

Revision de rendimiento, logros y resultados de aprendizaje

El desempefio se define como el comportamiento observable o medible de
una personay un animal en una situacion particular, usualmente situacion
experimental (Simpsony Weiner1989). Esto significaque el rendimiento mide
el aspecto del comportamiento que se puede observar en un periodo
especifico. Para determinar el desempefio, una performance prueba se lleva
a cabo. Singer(1981) definid lapruebade rendimientocomo el tipo de prueba
mental en el que se le pide al sujeto que haga algo en lugar de decir algo.
La prueba de rendimiento es el tipo de prueba que arroja luz sobre la

capacidad de lidiar con cosas mas que simbolos (Drever, 1981).
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El rendimiento académico siempre ha sido un tema de interés para los
educadores. Los educadores e investigadores han sido durante mucho
tiempo interesado en identificary entender las variables que contribuyen ala
excelencia académica. Muchos investigadores han identificado las
caracteristicas demogréaficas, socioeconémicas, familiares y factores
escolares como variables que contribuyen alos alumnos.
Rendimiento académico
El rendimiento se caracteriz6 por el rendimiento general en cada afio que
culmina en un promedio de calificaciones (GPA). El puntaje del GPA tomaria
en cuentalos desempefios en pruebas, trabajos de curso y examenes.
2.2.2.2 Factores que influyen en el Rendimiento Académico
Factores que influyen en el desempefio educativo.
Estatus socioeconémico
El estatus socioecondmico se puede definircomo la posicion social general de
unapersonaa la cual
Los logros tanto en el dominio social como en el econémico contribuyen (Ainley
et al., 1995:ix). Cuando se utiliza en estudios sobre el logro escolar de los
nifios, se refiere al SES de los padres o familia El estatus socioeconémico es
determinado por un individuo logros en: educacién; situacion laboral y
ocupacional; y los ingresos y riqueza. Varias revisiones exhaustivas de la
relacion entre SES y existen resultados educativos (Amato, 1987; Williams et
al., 1991; Mukherjee, 1995;Ainley et al., 1995). Estos estudios y revisiones
dejan claro que los nifios de bajos recursos tienen mas probabilidades de
exhibirlos siguientes patrones en términos de educacion

Resultados en comparacion con los nifios de familias con alto SES:
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« tienen niveles mas bajos de alfabetizacién, aritmética y comprension;
« tienen tasas de retencion mas bajas (los nifios de familias con SES bajo son
mAas propensos a salir de la escuela temprano);
* tienen menores tasas de participacién en la educacion superior (nifios de
familias con bajo SES)
. tienen menos probabilidades de asistir a la universidad);
» exhibir niveles mas altos de comportamiento escolar problematico (por
ejemplo, absentismo escolar);
 tienen menos probabilidades de estudiar matematicas especializadas y
asignaturas de ciencias;
* tienen mas probabilidades de tener dificultades con sus estudios y mostrar
actitudes negativas a la escuela; y tener menos transiciones exitosas en el
mercado de la escuelaal trabajo.
Estructura familiar
El estatus socioecondmico también puede estar vinculado a la estructura
familiar. Como padre Unico en promedio, las familias tienen niveles de
ingresos mas bajos, estan encabezadas por padres con menores ingresosen
nivel educativoy es menos probable que estén en lafuerzalaboral, los nifios
de estos
Es probable quelas familiastengan un rendimiento educativo mas bajo (Rich,
2000). Otros factores en familias monoparentales que puedan afectar
negativamente los resultados educativos.
Se dice que los niflos comparados con los de familias con dos padres
incluyen:

» Contacto reducido entre el nifioy el padre sin custodia;
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* El padre custodio tiene menos tiempo para pasar con los nifios en términos

de
Supervision del trabajo escolar y mantenimiento de niveles apropiados de
disciplina;lafalta de un modelo apropiado, especialmente paralos hombres;
» Mayores responsabilidades en los nifos, tales como roles de cuidado
infantil, tareas domésticas que impidan el tiempo disponible para el trabajo
escolar;y
* La naturaleza de las relaciones padre-hijo en familias monoparentales
puede causar problemas emocionales y de comportamiento para el nifio
(Buckingham, 1999; Rich,2000).
Ausencias
También relacionado con el bajo rendimiento educativo es el nivel de
absentismo escolar o inexplicable. Ausencia entre alumnos. El ausentismo
puede ser modelado como un resultado educativo y como factor causal en
la explicacion del desempefio educativo. El ausentismo tiende a ser mayor
entre los estudiantes de bajos fondos de SES. El ausentismo escolar,
incluso ocasional, es asociado con un peor rendimiento académico en la
escuela (Sparkes, 1999).
Género
El rendimiento educativo en la escuela también se ha encontrado que varia
de acuerdo con el sexo de los estudiantes (Horne, 2000). En particular, las
revisiones de la evidencia sugieren que los nifios sufren una desventaja
educativa en relacion con las nifias, especialmente en términos de
rendimiento en alfabetizacion (Buckingham, 1999; 2000b). Hay varias

explicaciones para esta
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creciente brecha de género que incluye: diferencias biologicas; sesgos de
género (tales como la lectura se ve como "no masculina"); Docencia,
curriculum y evaluacion (Por ejemplo, los enfoques menos estructurados
para ensefiar gramatica pueden haber debilitado a los nifios rendimiento de

alfabetizacion); y factores socioecondmicos (Buckingham, 1999: 5).

2.2.2.5. Lineamientos de la evaluacion de los aprendizajes.
Segun el Ministerio de Educacioén:
AD Logro destacado
El estudiante evidencia el logro de los aprendizajes previstos, demostrando
satisfaccion en toda la tarea propuesta.
A-Logro previsto
El estudiante evidenciael logro de los aprendizajes previstos en el tiempo
programado.
B-En proceso
El estudiante se encuentra en camino al logro de aprendizaje
C-En inicio
El estudiante necesita mas tiempo para comprender la ensefianza, para ello

debe tener el acompafiamiento de sus maestros y padre de familia

2.3. Definiciones Conceptuales de términos

a) Rendimiento académico

El "rendimiento académico" es la medida de su desempefio en un entomo
educativo. Su boleta de calificaciones, por ejemplo, es unaindicacion de

su rendimiento académico en laescuela

35



Es unamedida de como te va en laescuela. Las calificaciones querecibe
son unamedida. En ocasiones se utilizan pruebas estandarizadas. Las
mediciones informales pueden incluir factores tales como la participacion
en clase

b) Juego
El juego es una actividad u ocupacion voluntaria ejecutada dentro de
ciertos limites fijos de tiempo y lugar, de acuerdo con las reglas
libremente aceptadas pero absolutamente vinculantes, que tienen su
objetivo en siy van acompafiadas de un sentimiento de tensién, alegria
y concienciade que es "diferente" a "vida ordinaria" (Huizinga, 1949, p.

28).

La definicion de Salen & Zimmerman (2004) incorporatanto la nocién de
reglas como la separacion de la vida ordinaria: "Un juego es un sistema
en el que los jugadores se involucran en un conflicto artificial, definido
por reglas, que resulta en un resultado cuantificable" (p. 80). ). Los
elementos del juego como sistema estan fuertemente interconectados,
ya que, por ejemplo, cierto comportamiento es recompensado con una
cierta cantidad de puntos. El conflicto artificial en el que participan los
jugadores es un concurso separado de la "vida real" tanto en el tiempo
como en el espacio (p. 80).

Kapp (2012, p. 7) amplia esta definicion con lanocion de Koster (2005)
de reaccion emocional como tal: "Un juego es un sistema en el que los
jugadores se involucran en un desafio abstracto, definido por reglas,
interactividad y retroalimentacion. eso resulta en un resultado

cuantificable que a menudo provoca una reaccién emocional ". En la
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definicién de Kapp, el juego no estd completamente separado de las
reglas de la realidad, ya que imita situacionesy procedimientos de la
vida real. No solo los jugadores en el concepto de Kapp interactian con
el sistema sino también entre ellos y con el contenido del juego. Basado
en el trabajo de Koster, Kapp también enfatiza que las emocionesy la
retroalimentacion son caracteristicas fundamentales de los juegos.
Describe los juegos de emociones que evocan como fuertesy los juegos
de retroalimentacion se ofrecen como "instantaneos, directos y claros"
(pag. 8).

Juegos de simulacién: la tarea consiste en presentar un fragmento

especifico de la realidad de manera simplificada, lo que facilita su

observacion o manipulacion.

Juegos situacionales: laidea es desafiara los nifiosyjévenes a resolver

tareas ficticias,

Juegos de escena: requieren la reproduccion de eventos pasados o

crean nuevos planes de esos eventos.

c) Matematica:

Las matematicas son la cienciaque se ocupade la légica de la forma, la
cantidad y la disposicion. Las matematicas estan a nuestro alrededor, en
todo lo que hacemos. Es el pilar de todo en nuestra vida diaria, incluidos
los dispositivos méviles, la arquitectura (antigua y moderna), el arte, el
dinero, la ingenieria e incluso los deportes.

d) Estudiantes

Unapersonaque asiste a unaescuela, colegio o universidad
Una persona que estudia algo

e) Habilidades cognitivas
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2.4.

Se define como una capacidad mental general que incluye el
razonamiento, la resolucién de problemas, la planificacion, el
pensamiento abstracto, la comprension de ideas complejas y el

aprendizaje a partir de la experiencia (Gottfredson, 1997).
f) Adicion

El acto o proceso de sumar o unir.

El proceso de unirdos o mas nameros en unasuma, representado por

el simbolo +.

El resultado de sumar.
Formulacion de hipotesis
2.4.1. Hipotesis general
Existe relacion entre las actividades ludicas en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimientoacadémicode los estudiantesdel cuarto grado del
I.LE.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018.

2.4.2. Hipotesis especificas

a) Existe relacion entre las actividades libres en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimiento académico de los estudiantes del cuarto grado
del .LE.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 20187?

b) Existe relacién entre las actividades dirigidas en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimiento académico de los estudiantes del cuarto grado
del .LE.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018?

c) Existe relacion de las actividades con materiales en el aprendizaje del area
de matematica y el rendimiento académico de los estudiantes del cuarto
grado del .LE.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca-2018?
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CAPITULOIN
METODOLOGIA
3.1. DISENO METODOLOGICO

Tipoy Disefio de la Investigacion

La investigacion es de tipo no experimental (ex post facto) de corte
transversal, con un solo corte muestral ya que el propésito de la
investigacion es examinar la relaciéon entre dos variables (Salkind,

1999).

En ese sentido. “la investigacion proporcionaindicios de larelacion que
podria existir entre dos 0 mas cosas, 0 de qué tan bien uno o mas datos

podrian predecir un resultado especifico”

El disefio de investigacion es descriptivo correlacional. Los estudios
correlacionales tienen como proposito medir el grado de relacion que
existe entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables (Hernandez,
Fernandez & Baptista, 2006, p.121). Por lo tanto, la presente
investigacion nos permite conocer el grado de relacién que existe entre

ambas variables

La representacion del disefio de la investigacion es la siguiente:
/OVl
M r
ov2
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Doénde:

M: Muestra

OV1: Actividades ludicas

OV2: Aprendizaje de la matematica

r: indice de correlacion.

3.2. Poblacién y muestra de la Investigacion

3.2.1. Poblacion

Nuestra poblacion consto de 60 estudiantes del nivel Primaria del Cuarto grado
de la Institucién Educativa Particular “Cayetano Heredia” - UGEL N°16 -

Barranca- 2018; distribuidos de la siguiente manera:

4to
GRADO i
Secundaria
22
Seccion A
TOTAL
22

3.2.2. Muestra

- 22 estudiantes
3.3. Operacionalizacién de las variables.

3.3.1. Definicion conceptual

Hablando desde el punto de vista del juego y especialmente de las actividades

lidicas podemos decir que esta estrategia utilizada mejora el desarrollo del
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nifio en todos los sentidos por lo cual nos parece importante realizar este
estudio para que sirva como a mis colegas ya sea en la practica profesional,

tanto como en el campo laboral.

a) Juegos educativos para la ensefianza de la adicién

Los juegos de matematicas para nifios pueden ayudar a que el
aprendizaje sea divertido con juegos, tarjetas de memoria flash, hojas de
trabajo imprimibles de matematicas y actividades. La aritmética es mucho més
facil cuando hay juegos geniales para jugar en linea. Los nifios pueden
comenzar con tarjetas de memoria y trabajar hasta sumar tres
digitos. Ensefianza de matematicas jNunca ha sido tan facil! Después de
estudiar las operaciones de suma, los estudiantes también pueden trabajar en
la resta, la multiplicacién y la division. Los maestros de matematicas pueden
incorporar juegos flash en linea en sus planes de estudio de matematicas de
primer grado. Las escuelasprimarias y secundarias estan incorporando juegos
enlineadivertidos a sus planesde estudio regulares como juegos, aprendiendo
cancionesyviendovideos educativosen linea para proporcionar los resultados
gue los maestros desean para sus estudiantes. jLas cancionesy la musica
pueden hacer que el aprendizaje sea aun mas divertido! Incluso a los
estudiantes de secundaria les encantan los juegos flash, ya sea que estén
aprendiendo ciencias, estudios sociales, ortografia, vocabulario, arte, musica
o artes del lenguaje. jLos estudiantes de todas las edades, e incluso los
estudiantes que aprenden ESL (inglés como segundo idioma), pueden
beneficiarse! Las leccionesen lineapueden ayudar a los estudiantes a mejorar

sus calificacionesy mejorar en la escuela
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b) Rendimiento Académico

Cuando las personas escuchan el término "rendimiento académico”, a
menudo piensan en el GPA de una persona. Sin embargo, varios factores
indican el éxito académico de un estudiante. Si bien algunos pueden no
graduarse como los mejores de su clase, pueden ocuparpuestosde liderazgo
en varios grupos de estudiantes u obtener un alto puntaje en los examenes

estandarizados.

3.3.2. Definicion operacional

3.34

Operacionalizaciéon de variables
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Tabla 1:

Operacionalizacion de variables

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES
Juegos Libres.-Son aquellos  Juguemos en elbosque.
que practican los estudiantes La chapada.
sin el control del docente. Ludo.

Casino
Juegos  Dirigidos.-  Se
planifican con el fin de alcanzar
Variable 01: Loteria de la adicion.
objetivos precisos que han sido

Juegos educativos Carrera de numeros.
fjados después de una

en el aprendizaje del Reventando globos.
detenida reflexion. En

area de matematica
Son preparados por el
docente con el fin de
afilanzar  conceptos

matematicos de la

Adicion.

consecuencia son de un alto

La escalerade la suma.

valor educativo.
Juegos con tarjetas.
Juegos con materiales.- Las fichas numéricas.
Son aquellos que se requieren
materiales especiales Dominos.

elaborados porelola docente.

Juegodelasumay

resta.
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Variable 02:

Rendimiento

Académico.
sto a las similitudes y
arencias  entre  los
nstructos: académicos.
sempefio, logros
ademicos y resultados
aprendizaje. De ahi, la
nfusion. creado en el
0 de estas terminologias
realizar o realizar

estigaciones estudios.

Logro destacado.—-Cuando el
estudiante evidenciaellogro de
los aprendizajes previstos,
demostrando  incluso  un
manejo solvente 'y  muy
satisfactorio en todas las tareas
propuestas.

Logro previsto.-Cuando el
estudiante evidenciaellogro de

los aprendizajes previstos en el

tiempo programado.

En Proceso.- Cuando el
estudiante estad en camino de
lograr los aprendizajes
Previstos, paralo cual requiere
acompafiamiento durante un

tiempo razonable para lograrlo.

En Inicio.- Cuando el
estudiante esta empezando a
desarrollar los aprendizajes

previstos 0 evidencia

AD(20-18)

A(17-14)

B(13-11)



dificultades para el desarrolo C (10-00)
de éstos y necesita mayor
tiempo de acompafamiento e
intervencion del docente de
acuerdo consu ritmo y estilo de

aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccioén de datos
3.4.1. Técnicaaemplear

La observacion, instrumentos de recolecciéon

3.3.2. Descripcidn de los Instrumentos

El instrumento utilizado consta de 15 items que ayudaran a cumplir los

objetivos de la investigacion.

3.5. Técnicas para el procesamiento de la informacion.
El procesamiento era realizado en una PC que tenga instalado el programa
SPSS para el vaciado de datos.
3.5.1 Tratamiento estadistico e interpretacion de cuadros.
A continuacion, se presentan las tablas y graficos obtenidos segun los datos

recogidos
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CAPITULO IV

Resultados

4.1. Descripcion

Estadisticos descriptivos:

Tabla 1

Distribucion de frecuencias para la variable: Actividades ludicas en el aprendizaje
del &rea de matematica y el rendimiento académico de los estudiantes del cuarto

grado de la L.E.P “Cayetano Heredia” — UGEL 16 Barranca- 2018.

Escala Frecuencia Porcentaje
5 Siempre 6 27%
4 Frecuentemente 15 68%
3 A veces 1 5%
De vez en
2 0 0%
cuando
1 Nunca 0 0%
Total 22 100%

FUENTE. Elaboracion propia del investigador
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Grafico 1
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FUENTE. Elaboracion propia del investigador

Interpretacion

Enlatabla 1, y grafico N°1 se observa que las frecuenciasy porcentajes del

estudiorealizado, se observa queel 0% de los alumnosencuestadosafirmano estar

de acuerdo con la opcién nunca, frente a un 68% que afirman la opcion

frecuentemente y que les permite aprendizajes en el area de matematica.

Prueba de hipotesis

Para probar esta hipotesis, se procedié a utilizar el coeficiente de correlacion de

Spearman, dado que este estadistico es apropiado para ver relaciones entre variables

de escala cuando unavariable es cualitativa y otra es cuantitativa, el que es nuestro

Ccaso.

Hipotesis general:

Prueba de hipotesis general
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Existe relacion entre las actividades ludicas en el aprendizaje del area de matematica
y el rendimiento académico de los estudiantes del cuarto grado de la |.E.P Cayetano
Heredia. UGEL 16 Barranca- 20187

Formulamos la hipdtesis estadistica

H1: Existe relacion entre las actividades ludicas en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimientoacadémicode los estudiantesdel cuarto grado de la .E.P
Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 20187

Ho: No existe relacion entre las actividades ludicas en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimiento académicode los estudiantes del cuarto grado de la L.E.P
Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 20187

Aplicando el estadistico Rho de Spearman entre las variables Actividades ladicas en
el aprendizaje del area de matematica y el rendimiento académico se obtuvieron los
siguientes resultados.

Tabla 2

Correlaciones

ACTIVIDADES RENDIMIENTO

LUDICAS ACADEMICO
Coeficiente de
1,000 ,638"
ACTIVIDADES correlacion
LUDICAS Sig. (bilateral) . ,001
Rho de N 22 22
Spearman Coeficiente de
RENDIMIENT ,638™ 1,000
correlacion
o
Sig. (bilateral) ,001
ACADEMICO
N 22 22

** La correlacidn es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

FUENTE: Elaboracion propia del investigador
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Interpretacion:

Como el coeficiente Roh de Spearman es 0,638 y de acuerdo al baremo de estimacion

de correlacion de Spearman, existe una correlacion positiva moderada, esto indica

gue si existe una correlacion entre ambas variables. Luego podemos concluirque las

actividades ladicasy el rendimiento académico se relacionan significativamente en el

area de matematica en los estudiantes del cuarto grado de la LE.P “Cayetano

Heredia” — UGEL 16 Barranca- 2018.

Distribucion de frecuencias para la variable actividades ludicas y el rendimiento

académico en el area de matematica de los estudiantes del cuarto grado de la .LE.P

“Cayetano Heredia” — UGEL 16 Barranca- 2018.

Tabla 3 — Tabla de frecuencia

RENDIMIENTO ACADEMICO

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Validos 13 2 9,1 91 91
14 1 45 4,5 13,6
15 3 13,6 13,6 27,3
16 3 13,6 13,6 40,9
17 9 40,9 40,9 81,8
18 4 18,2 18,2 100,0
Total 22 100,0 100,0
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Interpretacion.

En la tabla 4, se aprecian los resultados de frecuencias y porcentuales de lavariable
rendimiento escolar, observandose que el porcentaje mas alto es 40,9% de los
alumnostiene nota 17 mientras que el porcentaje mas bajo es de 4,5 % con nota 14
de los alumnos que llevaron el area de matematica.

Grafico 2

RENDIMIENTO ACADEMICO

Frecuencia

4=

RENDIMIENTO ACADEMICO

FUENTE: Elaboracion propia del investigador

Interpretacion.
De la tablay grafico N° 2 se observa quela nota con mayor frecuenciaes17 ylanota
minima es 14, quedando demostrada que las actividades ladicas mejoran el

aprendizaje de la matematica.
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Tabla4

Actividades ludicas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
valido acumulado
3 1 45 4,5 4,5
4 15 68,2 68,2 72,7
Validos
5 6 27,3 27,3 100,0
Total 22 100,0 100,0
FUENTE. Elaboracién propia del investigador
Grafico 3
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FUENTE. Elaboracion propiadelinvestigador
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Interpretacion.

De la tabla 4 y grafico N° 3 se observa que la opcion 4 (frecuentemente) ha sido la
gue mas ha destacado en esta investigacion, quedando demostrada que las
actividades ladicas si son apreciadas por los estudiantesy que son unaforma de
motivar para el aprendizaje de la matematica.

Hipotesis Especificas

Primera hipotesis —Dimension 1

H1: Existe relacion entre las actividades libres en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimiento académico de los estudiantes del cuarto grado de la
I.LE.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca.

H2: No existe relacion entre las actividades libres en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimiento académico de los estudiantes del cuarto grado de la
I.LE.P Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca.

Tabla5b

Correlaciones

ACTIVIDADES RENDIMIENTO

LIBRES ACADEMICO
Coeficiente de correlacion 1,000 ,861"
ACTIVIDADES
Sig. (bilateral) . ,000
LIBRES
Rho de N 22 22
Spearman Coeficiente de correlacion ,861" 1,000
RENDIMIENTO
Sig. (bilateral) ,000
ACADEMICO
N 22 22

** La correlacidn es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
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Segunda hipétesis - Dimension 2

H1: Existe relacion entre las actividades dirigidas en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimiento académicode los estudiantesdel cuarto grado de la .E.P
Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018?

H2: No existe relacion entre las actividades dirigidas en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimientoacadémicode los estudiantesdel cuarto grado de la |.E.P
Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018?

Tabla6

Correlaciones

ACTIVIDADES RENDIMIENTO
DIRIGIDAS ACADEMICO
Coeficiente de correlacion 1,000 ,921*
ACTIVIDADES
Sig. (bilateral) . ,000
DIRIGIDAS
Rho de N 22 22
Spearman Coeficiente de correlacion ,921™ 1,000
RENDIMIENTO
Sig. (bilateral) ,000
ACADEMICO
N 22 22

** La correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
Segunda hipétesis - Dimension 3
H1: Existe relacion de las actividades con materiales en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimientoacadémicode los estudiantesdel cuarto grado de la |.E.P
Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018?
H2: No existe relacion de las actividades con materiales en el aprendizaje del area de
matematica y el rendimiento académicode los estudiantesdel cuarto grado de la |.E.P

Cayetano Heredia. UGEL 16 Barranca- 2018?
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Tabla7

Correlaciones

ACTIVIDADES CON RENDIMIENTO
MATERIALES ACADEMICO
Coeficiente de correlaciéon 1,000 ,931"
ACTIVIDADES CON
Sig. (bilateral) ,000
MATERIALES
Rho de N 22 22
Spearman Coeficiente de correlacion ,931" 1,000
RENDIMIENTO
Sig. (bilateral) ,000
ACADEMICO
N 22 22

** La correlacidn es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Tabla8

Coeficiente de correlacibn de Spearman entre las variables de estudio por

dimensiones de las actividades ludicas y el rendimiento académico en el aprendizaje

del area de matematica de los estudiantes del cuarto grado de la I.E.P “Cayetano

Heredia” — UGEL 16 Barranca-2018.

Uso de internet

Rendimiento escolar

(Dimensiones) Estadistico Spearman. p-valor
Actividades libres 0.861 0.01
Actividades dirigidas 0.921 0,01
Actividades con materiales 0.931 0,01

El indice de correlacion entre las variables de escala ordinal, donde el valor siempre

esta comprendido entre -1 y 1. Los valores proximos a 1, en valor absoluto, indican

unafuerte relacion entre las dos var

hay poca o ninguna relacién entre la

iables. Los valores proximos a cero indican que

s dos variables.
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De lo observado en la tabla 9 podemos concluirlo siguiente:

Si existe unarelacion (Rho = 0.861; p-valor = 0.01< 0.05), entre las actividades
libres y el rendimiento académicoy el area de matematica de los de los estudiantes
del cuarto grado de la I.E.P “Cayetano Heredia” — UGEL 16 Barranca-2018. Por los
baremos de Sperarman, existe unacorrelacion positiva alta. Por lo tanto, rechazamos

la hipotesis nulay aceptamos la hipotesis alterna.

Existe unarelacion positiva muy alta (Rho=0.921;), entre las actividades dirigidas y
el rendimiento académico en el area de matematica de los de los estudiantes del
cuarto grado de la |.E.P “CayetanoHeredia” — UGEL 16 Barranca- 2018, .Por lo tanto,

rechazamos la hipotesis nulay aceptamos la hipotesis alterna.

Existe una relacion positiva muy alta (Rho = 0.931), entre las actividades con
materiales el rendimiento académico y el area de matematica de los estudiantes del
cuarto grado de lal.E.P “Cayetano Heredia” — UGEL 16 Barranca-2018. Por lo tanto,

rechazamos la hipétesis nulay aceptamos la hipétesis alterna.
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CAPITULOV

Discusion, conclusiones y recomendaciones

5.1. Discusién

En el presente estudio se harealizado el analisis estadistico de caracter descriptivo
correlacional sobre las actividades Iadicasy el rendimiento académico en el area
de matemética de los estudiantes del cuarto grado de la L.E.P “Cayetano Heredia” —
UGEL 16 Barranca-2018.

En primer lugar, dicho analisis se llevo a cabo con el propésito de determinar
el nivel de apreciaciones predominante de los encuestados en cada una de las
variables de estudio y en segundo lugar, detectar la relacién que existe entre cada
unade las dimensiones de las variables las actividades ludicas y el rendimiento
académico.

Con referencia a la hipotesis general, los resultados detectados con la prueba de
correlacién de Spearman (Rho = 0. 638; p—valor= 0.000 < 0.05), indican que existe
unarelacion significativa con un coeficiente de correlacion positiva moderada entre
las actividades ludicasy el rendimiento académico en el &rea de matemética de los
alumnos estudiantes del cuarto grado de la l.LE.P “Cayetano Heredia” — UGEL 16
Barranca- 2018.

Un estudio similar fue el obtendo po Nufiez & Pacheco (2016) Influencia de las
actividades ludicas en la calidad del  desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en los nifios de 4 - 5 afios.

El mencionado proyecto de investigacion se centra en la importancia, acerca de la
influencia de las actividades ludicas en el area del pensamiento logico

matematico enfocado en los nifios de 4 a 5 afios de educacién inicial, para
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ayudar a mejorar e incrementar el desarrollo cognitivo de una manera significativa,
al implementar actividades ludicas innovadoras, para la asimilacion de nuevos
conocimientos matematicos. La investigacion fue realizada en la escuela Fiscal
Mixta Vespertina N° 31 “Pedro Franco Davila’, se utiliz6 la investigacion
cualitativa, descriptiva, exploratoria, explicativa, correlacional; para lograr obtener
mayor informacién del tema. Las técnicas de observacion directa y las encuestas,
fueron aplicadas a los directivos, personal docentes y padres de familia, los
resultados mostraron las falencias que presenta la institucion a nivel del ambito
educativo, encontrando dificultades reflejandose en los nifios para el aprendizaje de
nociones basicas matematicas. Se puede concluirque la manera mas efectiva para
el aprendizaje de los nifios mediante las actividades ludicas, porque ellos aprenden
por medio de la experiencia del juego, se debe implementar material didactico de
facil elaboracién, que los docentes puedan utilizar para despertar el interés en los
nifos, se recomienda aplicar esta metodologia en todas las actividades escolares,
para poder lograr la atencion de los nifios con clases patrticipativas y motivadoras,
los docentes deben planificary utilizar la guia didactica con enfoque creativo que
contiene actividades disefiadas con la finalidad de contribuir al aprendizaje del
pensamiento l6gico matematico, es de suma importancia que estas nociones sean
interiorizadas para toda la vida.
5.2. CONCLUSIONES

PRIMERA

Dado el objetivo principal de nuestra investigacion sobre determinar la relaciéon entre las

Actividades ludicas en el aprendizaje del area de matematica y el rendimiento académico

de los estudiantes del cuarto grado de la I.LE.P “Cayetano Heredia” — UGEL 16 Barranca-
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2018. Lo que se demuestra con la prueba de Spearman (Rho = 0, 638; p—valor= 0,000 <
0,05).

SEGUNDA

Dado el objetivo especffico de la presente investigacién sobre identificar la relacion entre
las actividades libres y el rendimiento académico en el area de matematica de los
estudiantes del cuarto grado de la |.LE.P “Cayetano Heredia” — UGEL 16 Barranca- 2018;
podemos afirmar que las actividades libres se relacionan significativamente y existe una
relacion positiva moderada con el rendimiento académico en el area de matematica. Lo

cual estd demostrada con la prueba Spearman (Rho = 0.861; p—valor= 0.000 <0 ,05).

TERCERA

Dado el objetivo especifico de la investigacién sobre actividades dirigidas y el rendimiento
académico en el area de mateméatica de los estudiantes del cuarto grado de la L.LE.P
“Cayetano Heredia” — UGEL 16 Barranca- 2018; podemos afirmar que entre las
actividades dirigidas si se relacionan significativamente de manera positiva muy alta, con
el rendimiento académico en el area de matematica de los estudiantes del cuarto grado
de la L.LE.P “Cayetano Heredia” — UGEL 16 Barranca. Lo cual se demuestra con la prueba
de Spearman (Rho = 0,921; p—valor= 0.00 < 0,05).

CUARTA

Dado el objetivo especifico de la presente tesis de investigacion sobre las actividades con
materiales educativos y el rendimiento académico; podemos afirmar que las actividades
lddicas se relaciona de forma significativa, de manera con una correlacion positiva muy
alta con el rendimiento académico en el area de matematica de los estudiantes del cuarto
grado de la |.E.P “Cayetano Heredia” — UGEL 16 Barranca- 2018. Lo cual se demuestra

con la prueba de Spearman (Rho = 0.931; p—valor= 0.000 < 0,05).
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5.3. Recomendaciones

PRIMERA

Se recomienda a los docentes de las diversas instituciones educativas, preparar
nuestras sesiones de clase conteniendo actividades ludicas, ya que esta forma de
trabajo nos pueden llevar a mejorar el aprendizaje de nuestros estudiantesy a la vez

nuestra labor pedagogica

SEGUNDA

De igual manera hacemos llegar nuestra sugerencia a los investigadores de las
ciencias de la educacién investigar sobre las actividades ludicas y que su buena
aplicacion nos va a llevar a que el rendimiento académico de los estudiantes se

mejore significativamente

TERCERA

También hacemos llegar nuestra sugerencia a las autoridades del ministerio de
educacion que actualicen alos maestros en diversas estrategias ludicas, para trabajar
diversas areas, porque existen muchas para ir mejorando en cémo hacer que la

matematica sea placentera.

CUARTA

Se recomienda interactuar con los materiales educativos en el aula con nuestros
estudiantes ya que la matematica se encuentra en todas las cosas que nos rodean
por donde miremos alli esta la matematica, con los materiales educativos se puede
medir ,calcular areas y volumenesy deducirformulas sin necesidad de recurrir a los

textos informativos.
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Actividades ludicas en elaprendizaje del area de matematicay el rendimiento académico de los estudiantes
del cuartogrado dela |.LE.P “Cayetano Heredia” —UGEL 16 Barranca-2018

Tipo de
Técnicas e
Problema Obijetivos Hipotesis Variable y disefioy Poblacion
instrumentos
dimensiones Estudio
Principal Objetivo general Hipdtesis general técnica
Tipo:
» ¢ Existe relacion | Establecer la relacion Existe relacion entre Descriptivo
entre las actividades | entre las  actividades las actividades ludicas Variable 1: correlacional
ladicas en el | lddicas en el aprendizaje en el aprendizaje del | Actividades La poblacion
— . . » . - ludicas. Nivel: estara
aprendizaje del area | del area de matematicay area de matematica y descrintivo
P constituida
de matemaética y el | el rendimiento académico el rendimiento por 22
. : _ . . . | Enfoque :
rendimiento de los estudiantes del académico de los | Dimensiones: estudiantes. Lista de
_Actividades Cuantitativo
académico de los | cuarto grado de la L.E.P estudiantes del cuarto cotejo
libres La poblacion
estudiantes del | Cayetano Heredia. UGEL grado de la LEP| \ i idades estara
_ s Disefio: No -
cuarto grado de la | 16 Barranca- 20187 Cayetano Heredia. | dirigidas constituida
Aetivi Experimental,
LLE.P Cayetano UGEL 16 Barranca- Actividades Transversal
con materiales por 22

Heredia. UGEL 16

Barranca- 2018?

20187

estudiantes

del cuarto
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Problema

especifico

Obijetivo especifico

Hipotesis especificas

e ;Cual es la relacion
entre las actividades
libres en el
aprendizaje del area
de matemética y el
rendimiento
académico de los
estudiantes del
cuarto grado de la
I.LE.P Cayetano
Heredia. UGEL 16
Barranca- 20187

e ;Cudl es la relacion
entre las actividades
dirigidas en el
aprendizaje del éarea
de matematica y el
rendimiento
académico de los
estudiantes del
cuarto grado de la
I.LE.P Cayetano
Heredia. UGEL 16

Barranca- 201872

=|dentificar la relacion de
las actividades libres en el
aprendizaje del éarea de

matematica y e
rendimiento académico de
los estudiantes del cuarto
grado de la LE.P
Cayetano Heredia. UGEL
16 Barranca- 20187
= |Identificar la relacion de
las actividades dirigidas
en el aprendizaje del
area de matematica y el
rendimiento académico
de los estudiantes del

cuarto grado de la IL.LE.P

Cayetano Heredia.
UGEL 16 Barranca-
20187

=|dentificar la relacion de
las actividades con
materiales en el

aprendizaje del area de

= Existe relacion entre las
actividades libres en el
aprendizaje del area de
matematica y el
rendimiento académico de
los estudiantes del cuarto
grado de la |.E.P Cayetano
Heredia. UGEL 16
Barranca- 2018?
=Existe relacion entre las
actividades dirigidas en el
aprendizaje del éarea de
matemaética y el
rendimiento académico de
los estudiantes del cuarto
grado de la I.LE.P Cayetano

Heredia. UGEL 16
Barranca- 20187
mEXxiste relacion de las

actividades con materiales
en el aprendizaje del area
de matematica y el
rendimiento académico de

Variable 2:

Rendimiento

académico

Dimensiones:

-Logro
destacado
-Logro en
proceso

-Logro Inicio

grado de la
LLE.P
Cayetano
Heredia.
UGEL 16
Barranca-
2018.
Seleccionada
a juicio del
investigador

Instrumento

-Encuesta

-Ficha de

observacion
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e ;Cudl es la relacion
entre las actividades
con materiales en el
aprendizaje del éarea
de matematica y el
rendimiento
académico de los
estudiantes del
cuarto grado de la
I.LE.P Cayetano
Heredia. UGEL 16
Barranca- 20187

matematica y el
rendimiento académico
de los estudiantes del
cuarto grado de la I.LE.P
Cayetano Heredia.
UGEL 16 Barranca-
20187

los estudiantes del cuarto
grado de la I.LE.P Cayetano
Heredia. UGEL 16

Barranca- 20187
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CUESTIONARIO

Sobre actividades ludicas en el aprendizaje del area de matematica y el

rendimiento académico

Estimados estudiantes, reciban cordiales saludos cada uno de ustedes. Le pedimos

por favor responder con toda la sinceridad a las preguntas propuestas ya que estas

serviran para el estudio de un trabajo de investigacion académica. Sus respuestas

seran de caracter andnimo.

Instrucciones.- Lee detenidamente y marca con una X segun tu parecer, teniendo en

cuentalasiguiente escala.

Nunca |de vez en | Aveces | Frecuentemente | Siempre
cuando
1 2 3 4 5
VARIABLE 1: Actividades ludicas
N° | Dimension 1: Actividades libres. 1123 5
1 | ¢Losjuegos libres me permiten elegir el juegoque me agrada?
2 | Enlos juegos libres elijo con mayor libertad a mis amigos
3 | Me es fécil elegir un juego a mi propia libertad
4 | Nos juntamos un grupo de amigos y elegimos a que jugar
5 Me es mas facil integrarme cuando se elige un juego al azar
Dimension 2: Actividades dirigidas.
6 | ¢Me he dado cuentaque con los juegos dirigidos aprendo

mejor?
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7 ¢, Cuando lamaestra anuncia las reglas de juego me siento
feliz?

8 | ¢ Te sientesfelizcuando através del juego aprendes
matematica?

9 | ¢Te parece agradable cuando aprendes mediante un juego
propuesto por la maestra?

10 | ¢ Te gustaria conocer mas juegos y aprender mejor la
matematica?
Dimension 3: Actividades con materiales

11 | ¢Se te graba mejor los conocimientos cuando se relaciona
con lo que quieres aprender?

12 | ¢Segun tu opinion deberia ensefiarse matematica solo con
juegos?

13 | ¢ Cuando manipulas materiales, aprender mejor?

14 | ¢ Te molesta cuando se ensefia matematica con juegos?

15 | ¢Conlos materiales que has tenido en tus manos te permitié

aprender?

Muchas gracias por su colaboracién
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