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RESUMEN

El trabajo: LOS PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO Y SU RELACION CON
METODOLOGIA DESING THINKING EN LOS ESTUDIANTES DE EPT DE LA
I.E. PEDRO E. PAULET — HUACHO - 2024", fue para obtener la licenciatura en
Educacion de la UNJFSC en la especialidad de Construcciones Metélicas. La
investigacién metodoldgica utilizada se clasifica como fundamental, ya que es
descriptiva, de tipo correlacional y no experimental, y la hipotesis fue: “Los
proyectos de emprendimiento se relacionan con la metodologia Design Thinking en
los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.”. La poblacion para
la que se desarrollo la investigacion fue de 261, con un tamafio de muestra de 90. El
principal método de estudio ha sido la tabla de seguimiento, utilizada para la 12y la
2% variables. La consecuencia resalta que existe relacion de intensidad muy buena
entre los proyectos de emprendimiento y la metodologia Design Thinking en los
estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

El autor

Palabras claves: proyectos, emprendimiento, metodologia, design, thinking.
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ABSTRACT

The work: ENTREPRENEURSHIP PROJECTS AND THEIR RELATIONSHIP WITH
DESIGN THINKING METHODOLOGY IN EPT STUDENTS OF THE I.E. PEDRO E.
PAULET - HUACHO - 2024", was to obtain a degree in Education from UNJFSC in the
specialty of Metal Constructions. The methodological research used is classified as
fundamental, since it is descriptive, correlational and non-experimental, and the
hypothesis was: "Entrepreneurship projects are related to the Design Thinking
methodology in EPT students of the I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.". The population
for which the research was developed was 261, with a sample size of 90. The main study
method has been the tracking table, used for the 1st and 2nd variables. The consequence
highlights that there is a very good intensity relationship between entrepreneurship
projects and the Design Thinking methodology in EPT students of the I.E. Pedro E. Paulet
— Huacho-2024.

The author

Keywords: projects, entrepreneurship, methodology, design, thinking.



INTRODUCCION

El Design Thinking permite entender y dar soluciones innovadoras a problemas
complejos. Es empleado por las organizaciones para fomentar el trabajo en equipo y crear

nuevos procesos, productos o servicios.

"El Design Thinking es la metodologia que despierta la creatividad para descubrir las
necesidades reales de las personas, considerando las diferentes perspectivas y
experiencias de cada miembro del equipo, y asi mejorar un producto o servicio conforme
se va experimentando con la solucion propuesta”, comenta Roberto Sotero, especialista

en Disefio Estratégico y Transformacion Digital.

Esta metodologia busca incorporar la creatividad como un elemento clave a la hora de
proponer soluciones. Implementarla de forma eficiente en una empresa depende, en gran
medida, de la cultura organizacional. Para lograrlo, se debe inspirar confianza en los
colaboradores y brindarles la seguridad que sus ideas y propuestas seran escuchadas y

tomadas en cuenta en el desarrollo de nuevos proyectos.

El Design Thinking cuenta con una serie de herramientas que pueden ser implementadas

por las organizaciones para mejorar la productividad en sus procesos.


https://www.pqs.pe/tu-negocio/design-thinking-que-es-por-que-las-empresas-deberian-aplicar-esta-metodologia-entrevista
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CAPITULOI
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la realidad problematica

En el mundo fomentan la creacion de nuevas empresas que pueden
contribuir al crecimiento econdémico y a la creacion de empleo en diversas
regiones del mundo. Preparan a los estudiantes para operar en un mercado
global, entendiendo las diferentes culturas, mercados y regulaciones
internacionales. Promueven la creacion de negocios sostenibles que
pueden abordar desafios globales como el cambio climatico, la pobreza y

la desigualdad.

Muchos estudiantes alrededor del mundo no tienen acceso a los
recursos necesarios para desarrollar proyectos de emprendimiento, como
financiamiento, mentoria, y tecnologias avanzadas. Existen grandes
diferencias en la calidad de la educacion que afectan la capacidad de los

estudiantes para aprender y aplicar metodologias como Design Thinking.

En algunas regiones, hay una resistencia cultural o institucional al
cambio y a la adopcidn de nuevas metodologias educativas como Design
Thinking. Los profesores a menudo no estan capacitados en metodologias
modernas y carecen de las habilidades necesarias para ensefiar Design

Thinking y fomentar el emprendimiento.

Hay diferencias significativas entre los paises europeos en cuanto
a la inversién en educacién y la disponibilidad de programas de
emprendimiento. Las regulaciones y la burocracia pueden dificultar la
creacion de nuevos negocios y la implementacion de proyectos de
emprendimiento en algunos paises. A menudo, los programas educativos
no estan alineados con las demandas del mercado laboral, lo que puede

hacer que los proyectos de emprendimiento no sean viables.

15



Migracion y Diversidad: La integracion de estudiantes migrantes y
de diversas culturas presenta desafios para la implementacion de

programas uniformes de emprendimiento y Design Thinking.

Muchas areas rurales y urbanas marginales en Peru tienen acceso
limitado a una educacion de calidad, afectando la capacidad de los
estudiantes para participar en proyectos de emprendimiento. La falta de
acceso a financiamiento y capital inicial es un gran obstaculo para los
emprendedores jovenes en Perd. La brecha digital es significativa, con
muchas areas sin acceso adecuado a internet y tecnologia, lo que limita la

capacidad de implementar metodologias como Design Thinking.

La falta de capacitacion adecuada para los docentes en

metodologias modernas es un problema significativo.

Cultura Empresarial: La cultura empresarial en Per( puede ser
conservadora y reticente al riesgo, lo que desincentiva la innovacion y el
emprendimiento entre los estudiantes. Aunque hay algunas iniciativas
gubernamentales, no siempre estan bien coordinadas ni llegan a todos los

estudiantes que las necesitan.

Por ello la investigacion se desarrollard en la |.E. Pedro E. Paulet
de la ciudad de Huacho, donde se describiran y asociaran las variables en

estudio.

1.2.Formulacién de problema

1.2.1. Problema general

¢Como se da la relacion entre los proyectos de
emprendimiento y la metodologia Design Thinking en los
estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024?

16



1.2.2. Problemas especificos

1.3.0bjetivos

¢ Como se da la relacion entre la dimension educativa dentro
de los proyectos de emprendimiento y la metodologia Design
Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet —
Huacho-2024?

¢Como se da la relacién entre la dimension de habilidades y
competencias dentro de los proyectos de emprendimiento y la
metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E.
Pedro E. Paulet — Huacho-2024?

¢ Como se da la relacion entre la dimension educativa dentro
de los proyectos de emprendimiento y la metodologia Design
Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet —
Huacho-2024?

1.3.1. Objetivo general

1.3.2.

Determinar la relacién entre los proyectos de emprendimiento y la

metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E.
Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Objetivos especificos

Determinar la relacion entre la dimensién educativa dentro de

los proyectos de emprendimiento y la metodologia Design Thinking
en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

17



Establecer la relacion entre la dimension de habilidades y
competencias dentro de los proyectos de emprendimiento y la
metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la IL.E.
Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Determinar la relacion entre la dimension educativa dentro de
los proyectos de emprendimiento y la metodologia Design Thinking
en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

1.4 Justificacién

1.4.1.

1.4.2.

1.4.3.

Justificacion teorica

La teoria subyacente de los proyectos de emprendimiento y la
metodologia Design Thinking en estudiantes se basa en varios marcos
conceptuales. Esta teoria educativa sostiene que los estudiantes
construyen su propio conocimiento a través de experiencias y
reflexiones activas. Los proyectos de emprendimiento proporcionan un
contexto practico donde los estudiantes pueden aplicar y construir sobre
lo que han aprendido.

Justificacion practico

La justificacion préactica se centra en los beneficios tangibles que los
proyectos de emprendimiento y la metodologia Design Thinking
aportan a los estudiantes. Los estudiantes desarrollan habilidades clave
como el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la creatividad,

y la colaboracion, que son esenciales para el éxito en el siglo XXI.

Justificacion metodoldgica

18



La justificacion metodoldgica aborda por qué los enfoques utilizados
en los proyectos de emprendimiento y Design Thinking son apropiados
y efectivos. Design Thinking pone al usuario en el centro del proceso
de disefio, lo que garantiza que las soluciones desarrolladas sean
relevantes y Utiles. La metodologia de Design Thinking es iterativa,
permitiendo ajustes y mejoras continuas basadas en feedback real. Esto

es fundamental para el desarrollo de soluciones efectivas y sostenibles.

1.4.4. Justificacion social

Los proyectos de emprendimiento a menudo abordan problemas
sociales, como la pobreza, el acceso a la educacion y la sostenibilidad
ambiental, proporcionando soluciones innovadoras y efectivas.
Equipar a los estudiantes con las habilidades y la confianza para
emprender promueve una generacion de jovenes proactivos y

capacitados para liderar el cambio en sus comunidades.

1.5. Delimitaciones
a. Disponibilidad de tiempo

El animo de colaborar en la investigacion hizo que se programaran
horas y lugares ademas de la colaboracion de distintos colegas con el fin

de sobrellevar esa dificultad.

c. Limitados medios econémicos
La ejecucion de la investigacion demandd una inversion econémica
que, debido a su carécter de financiada por los mismos investigadores,
tuvo ciertas dificultades. A pesar de ello y, en consideracion de la
necesidad de financiarla, se fue posible hacer un pago por los costos

soportados con fondos propios.
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1.6.Viabilidad del estudio

El anélisis de estudio se realizara en I.E. en el anélisis, con el apoyo de

sus alumnos, quienes facilitaran la recoleccion de informacion.

20



CAPITULO 1l

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la Investigacion

2.1.1.

Internacionales

Pesantez & Zambrano S., (2021) En su Tesis: ‘La importancia del uso del
disefio de pensamiento (o disefio) para la creacion de una nueva plataforma
digital en el estado de Manabi”. El objetivo fue evaluar la importancia de
implementar Design Thinking como metodologia de innovacion en la
plataforma digital “Todo Noticias Manabi”. Se emple6 un enfoque
metodoldgico mixto, con enfoque en el analisis cuantitativo y utilizando la
estrategia metodoldgica documental-bibliografica. El estudio examiné la
importancia de aplicar Design Thinking para la innovacion de la plataforma
digital "Todo Noticias Manabi" a través de una encuesta a 80 participantes.
Como resultado, se puede concluir que la utilizacion de la metodologia Design
Thinking es crucial para la innovacion de la plataforma digital “Todo Noticias
Manabi”, pues es vital para su crecimiento profesional. Al emplear esta
técnica, la plataforma podra establecer conexiones mas fuertes con su

audiencia.

Llanes, (2020) En su Tesis: “Perspectivas de la creacion de empresas y el
espiritu mercantil en los alumnos del Tercer Bachillerato General Unificado
del Instituto Nacional 'Mejia'. El propdsito es indagar las intenciones de los
estudiantes del 3er. grado de bachillerato del colegio Nacional Mejia con
respecto a los términos del &nimo de emprender a fin de perfeccionar el

procedimiento de formacién actualizado en funcion de su circunstancia. El
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procedimiento usado es el experimental por no generar ninguna situacion
particular, se observa la realidad como sucede normalmente sin ser forzado,
es decir, es transversal: se ejecutd en un Unico momento y por un lapso
especifico. Escribir acerca de las caracteristicas, en palabras de los alumnos,
del espiritu emprendedor y de las variables es describir. Es importante
mencionar que implica ubicar al grupo de alumnos en las categorias y dar su
explicacion, mas particularidad se encuentra en el estudio de resultados. El
proyecto investigativo se apoy6 en las opiniones obtenidas de los mayores
participantes en cuanto a la magnitud de su desarrollo de las competencias
emprendedoras, esto fue posible por separado la problemética y finalmente
presentar estrategias orientadas a los estudiantes que favorezcan el

procedimiento de ensefianza-aprendizaje.

Alajo & Chicaiza, (2018) En su Tesis: “La habilidad de emprender de los
alumnos del curso de administracion de empresas de la U.T.C. ”. El objetivo
es determinar las caracteristicas que tienen los estudiantes de la facultad de
ciencias administrativas respecto a su capacidad para emprender, usando
como prueba (aprobada) y cifras que posibiliten verificar los vinculos entre
las variables. El procedimiento de investigacion que se uso fue un enfoque de
tipo cuantitativo, de tipo descriptivo y de tipo relacional, que posibilito
contrastar la variable del estudio frente a las variables que la definen. Para la
recoleccion de informacion se uso el instrumento de la encuesta a través de la
utilizacion de un cuestionario planificado. Los provechos obtenidos a partir de
la aplicacion del cuestionario fueron examinados a través de la utilizacion del
estadistico Chi-cuadrado y del Modelo Logit dentro del programa SPSS, se
verificd la relacién que existe entre la variable dependiente y las otras
variables de la exploracidn, se comprobd que la relacion entre la creatividad y
la planificacion sobre la capacidad de emprender negocios, el grado de
asociacion medido a traves del coeficiente de correlacion de la variable de la

exploraciéon de 31,6% vy la variable de la planificacion en 20,02% tiene
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2.1.2.

relacion con la capacidad de emprender negocios. Utilizando el modelo de
estadistica Logit, se corroboro la relacion entre las variables de creatividad y

de planeamiento, y se contrastd con los resultados preliminares.

Nacionales

Quispe, (2022) en Tesis: “La administracion de la educacion y la habilidad
de administracion de proyectos de tipo econdémico o social durante las I1.EE.
region de Huaytara- Huancavelica, 2021”. El punto de vista de la
investigacion fue el de un investigador que, a modo de numero, texto o base,
con un disefio que se describe en forma de correlacion, tiene como objetivo
principal determinar qué, entre las variables en cuestion, existe relacion. El
conjunto de individuos del andlisis fue generado por 80 profesores, de los
cuales, la muestra fue generado por 60 profesores. El procedimiento que
aplicamos fue la encuesta. Los instrumentos que posibilitaron la recoleccion
de la informacion correspondiente: Cuestionario sobre la Gestion Educativa
y Cuestionario sobre la competencia Gestiona proyectos de creacion de
economia o sociedad, que fueron aplicados a sesenta profesores de las cinco
universidades escogidas de la UGEL Huaytara. La data obtenida fue trabajada
dentro del sistema estadistico SPSS, el cual brindd los datos de la descripcion
e indicios del analisis factorial. Para el estudio de correlacion, se usé la prueba
no paramétrica Rho de Spearman, debido a que los datos recolectados eran de
una distribucion anormal. Las conclusiones a las cuales se llegd son las
siguientes: Hay una relacion significantemente entre la administracion de la
educacion en sus diversas dimensiones, la administrative, la pedagogia y la
comunicacion, y la capacidad para gestionar proyectos de economia o social
dentro de las instituciones educacionales, de la provincia de Huaytard -

Huancavelica, en el 2021.

Lau, (2019) En su Tesis: “El Design Thinking y la creacion de los estudiantes

del tercer curso del disefio de interiores en una escuela superior de
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tecnologia de Lima, 2018 ”. Su proposito es generalizar la manera en la que
se forma parte del Design Thinking y la creacion de los estudiantes del curso
Taller de Disefio 11l dentro de la carrera de Disefio de Interiores en una
academia superior de Lima, durante el periodo 2018-11. La manera en que se
implementd este procedimiento de investigacion genera una perspectiva
cualitativa, con un alcance narrativo y tiene como eje un disefio que se
aproxima por los apuntes de los discursos. Las conclusiones que se obtuvieron
del estudio en cuestion estan en funcion de las variables que se trabajaron, por
un lado, el Design Thinking, que evidencié con la ayuda de una guia de
observacion y de unas preguntas a los estudiantes y profesores que se requiere
una mayor identificacion con el problema del cliente y, ademas, una baja en
la capacidad de conseguir algo nuevo en las ideas que se presentaban. Las
conclusiones se crearon de manera independiente, por un lado, concebir el
Design Thinking como una habilidad eficaz para estimular no solo un
procedimiento mas ordenado de concebir sino ademdas conseguir que la
ingeniosidad esté presente desde el inicio con sus fases bien detalladas que
ordenan y establecen un procedimiento modelo para conseguir resultados

efectivos y creativos en las ideas de los estudiantes.

Tello, (2020) En su Tesis: “El diserio de un plan de accion para perfeccionar
el Hospital privado Juan Pablo Il — Chiclayo”. Este estudio pretende hacer
entender qué es el pensamiento de disefio, los pasos de su aplicacién en las
empresas y qué métodos podemos utilizar para implementarlo
adecuadamente, ya que este tema no es muy conocido por las empresas en
nuestra realidad, pero les puede dar qué traer. Para buscar la posibilidad de
desarrollo en un mercado altamente competitivo, debemos buscar la
innovacion en los servicios. Relacionado con lo anterior, el objetivo principal
es proponer un plan de mejora basado en el enfoque de pensamiento de disefio
del Hospital Privado Juan Pablo Il de Chiclayo, este estudio adopta los pasos

y métodos propuestos por (Plattner, 2012); observacion y entrevista. Cuando
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se descubri6 una falla en la programacion de las especialidades del hospital,
se llevaron a cabo varias etapas de pensamiento de disefio, que culminaron
con el disefio de un prototipo para ayudar al hospital a administrar
adecuadamente su programacion. Finalmente, encontramos que no es
necesario ser un disefiador experto para poder implementar este enfoque, lo
que ayudara al hospital a mejorar sus procesos. Asimismo, la implementacion
del prototipo de disefio lo ayudard a administrar mejor su cronograma y

producir mejores resultados. rentabilidad.

Paz & Rodriguez, (2022) En su Tesis: “El disefio de pensamiento para
aumentar la critica y el razonamiento acerca de la ética en el ambito de la
educacion superior”. Su propdsito es Incrementar la consideracion y el
razonamiento de la ética a través del uso de la metodologia Design Thinking
en los alumnos de 5° grado de la escuela secundaria de Monterrico. El
presente estudio, con un enfoque cualitativo y como disefio de una
investigacion accion, tenia como objetivo la realizacion de diversas
actividades que promueven el trabajo en equipo y la resolucion de diversas
dificultades; para esto, se aplicé la Metodologia Design Thinking, la cual se
centré en el seguimiento de una serie de pasos para el desarrollo de
habilidades creativas que tienen como objetivo la resolucion de problemas,
esto produjo que los estudiantes de 5to grado de secundaria de Monterrico
Institucion Educativa Aplicacion mejoraran su capacidad de analisis y
deduccidn de tipo ética a través de la utilizacion de la Metodologia Design
Thinkin.

2.2. Bases tedricas

2.2.1. Proyectos de emprendimiento

2.2.1.1.Definiciones
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Segn Drucker (1985), "EI emprendimiento es el acto de iniciar,
desarrollar y gestionar una nueva empresa, especialmente una nueva

actividad empresarial” (p. 30).

Stevenson y Jarillo (1990) definen el emprendimiento como “la
busqueda de oportunidades mas alla de los recursos que uno controla

actualmente” (p. 23).

Importancia de los proyectos de emprendimiento
Desarrollo de Habilidades:

"Los proyectos de emprendimiento fomentan habilidades criticas
como el pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de
resolucion de problemas, esenciales para el éxito en el mercado laboral
moderno™ (Gibb, 1993, p. 13).

Segun Kuratko (2005), "EIl emprendimiento educa a los estudiantes
sobre el espiritu empresarial, que es crucial para la creacion de nuevos

negocios y la innovacion™ (p. 577).
Preparacién para el Mercado Laboral:

"La participacion en proyectos de emprendimiento prepara a los
estudiantes para el mundo real, desarrollando competencias practicas
y una mentalidad emprendedora que es altamente valorada por los
empleadores™ (Wilson, 2008, p. 213).

Neck y Greene (2011) argumentan que "los estudiantes que participan
en proyectos de emprendimiento adquieren habilidades practicas y

tedricas que son directamente aplicables en el entorno laboral” (p. 55).

Innovacion y Creacion de Valor:
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"EI emprendimiento es una fuente de innovacion y creacion de valor,
impulsando el desarrollo de nuevas tecnologias y soluciones a

problemas existentes” (Schumpeter, 1942, p. 83).

"Los proyectos de emprendimiento fomentan un entorno de
aprendizaje que anima a los estudiantes a explorar nuevas ideas y
conceptos, contribuyendo al avance tecnolégico y social” (Shane &
Venkataraman, 2000, p. 220).

Impacto Econdémico y Social:

Segun Audretsch (2003), "EI emprendimiento juega un papel crucial
en el crecimiento econémico y la generacion de empleo, especialmente

en economias en desarrollo” (p. 23).

"Los proyectos de emprendimiento pueden tener un impacto
significativo en las comunidades locales al proporcionar nuevas
oportunidades de empleo y mejorar la calidad de vida" (Bruton,
Ketchen, & Ireland, 2013, p. 92).

2.2.1.2.Dimensiones

Dimensién educativa:

Curriculo: Integracion de contenidos y competencias de emprendimiento
en el curriculo escolar o universitario.

Metodologias de Ensefianza: Uso de metodologias activas y participativas
como el aprendizaje basado en proyectos, el Design Thinking, y la

educacion experiencial.
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Capacitacion Docente: Formacion y desarrollo profesional de los docentes
en competencias emprendedoras y en la facilitacion de proyectos de

emprendimiento.

Dimensién de Habilidades y Competencias:

Habilidades Blandas: Desarrollo de habilidades de comunicacion, trabajo
en equipo, liderazgo, y creatividad.

Habilidades Técnicas: Capacitacién en competencias técnicas relevantes
para el emprendimiento, como finanzas, marketing, gestion de proyectos
y tecnologias de la informacion.

Competencias Emprendedoras: Desarrollo de la capacidad para identificar

oportunidades, gestionar riesgos, innovar y tomar decisiones estratégicas.

Dimensién de Apoyo y Recursos:

Infraestructura: Disponibilidad de espacios fisicos y recursos tecnolégicos
para el desarrollo de proyectos, como laboratorios de innovacion, centros
de emprendimiento y acceso a internet.

Mentoria y Asesoramiento: Acceso a mentores, asesores y redes de apoyo
que puedan guiar y respaldar a los estudiantes en sus proyectos
emprendedores.

Financiamiento y Subvenciones: Disponibilidad de fondos, becas y otros
recursos financieros para apoyar la implementacion y el crecimiento de

proyectos emprendedores.

Dimension del proceso emprendedor:

Identificacion de Oportunidades: Habilidad para detectar necesidades del
mercado y oportunidades de negocio.

Desarrollo de Ideas: Proceso de generacidn, evaluacion y refinamiento de
ideas emprendedoras.

Prototipado y Pruebas: Creacion de prototipos y realizacion de pruebas de

concepto para validar ideas y productos.
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Planificacion y Gestion: Desarrollo de planes de negocio, estrategias de

marketing y gestion operativa de los proyectos.

Dimensién Social y Comunitaria:

Impacto Social: Proyectos que buscan generar un impacto positivo en la
comunidad, abordando problemas sociales y ambientales.
Responsabilidad Social: Integracion de practicas responsables y éticas en
el desarrollo y operacion de los proyectos emprendedores.
Colaboracion y Redes: Fomento de la colaboracion entre estudiantes,

empresas, organizaciones no gubernamentales y la comunidad en general.

Dimensién de Evaluacion y Mejora Continua:

Evaluacion de Resultados: Medicion y analisis de los resultados y el
impacto de los proyectos emprendedores.

Feedback y Retroalimentacion: Recopilacion de feedback de diversos
stakeholders para mejorar los proyectos y los procesos de ensefianza.
Mejora Continua: Implementacion de cambios y mejoras basadas en la

evaluacion y el feedback recibido.

2.2.2. La metodologia Design Thinking

2.2.1.3.Definicion

Design Thinking es un enfoque metodologico centrado en el usuario
que facilita la resolucion de problemas complejos y la generacion de
innovacion mediante la colaboracion multidisciplinaria y la iteracion

continua (Brown, 2008; IDEO, n.d.).
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Design Thinking se caracteriza por ser un proceso colaborativo e
interdisciplinario que involucra a multiples stakeholders y expertos
para abordar problemas desde multiples perspectivas y generar
soluciones innovadoras (Kelley & Kelley, 2013; Martin &
Christensen, 2013).

Es un método creativo y estructurado que promueve la empatia con los
usuarios, la generacién de ideas divergentes, la experimentacion rapida
mediante prototipos y la iteracion continua para llegar a soluciones
efectivas y satisfactorias (Buchanan, 1992; IDEO, n.d.).

(Garrido, 2022) Menciona que:

Design Thinking es una metodologia que gira en torno al pensamiento
de disefio, incorporando agilidad y centrado en el usuario para
impulsar la innovacion. Al combinar la integracidn de las necesidades
de las personas con la utilizacion de tecnologias de vanguardia, Design
Thinking tiene como objetivo descubrir soluciones préacticas para
diversos desafios. EI proceso de Design Thinking se parece mucho al
de una startup lean, que implica la generacion inicial de ideas, seguida
de la bdsqueda de definir e investigar estas ideas para llegar
rapidamente a una solucion. Los componentes clave del proceso de
Design Thinking incluyen definir el problema, realizar investigaciones
exhaustivas, generar ideas, crear prototipos, medir resultados y

aprender continuamente de todo el proceso.

(Terrenos, S/F) Menciona que:

El disefio de pensamiento, o consideracion de disefio, es una actividad
que apoya a los grupos para progresar su ingenio. A pesar de que se
cred en torno a la idea, igualmente permite llegar a conceptos
novedosos en otras areas como son los modelos de comercio, el

marketing, los productos y hasta la ensefianza.
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El pensamiento de disefio nos proporciona ideas novedosas al
solucionar dificultades poco claras o que son particularmente
complicadas, ademas de que se orientan hacia las resolucion. También,
constituye un canal para aumentar la utilidad del usuario en las cosas

Y Servicios.

En el momento en que observan la manera en la que los individuos se
focalizan en las personas, luego de observar la manera en la que los
usuarios utilizan un producto o servicio, contintan perfecciondndolo
para hacer mejoras en la experiencia del usuario. Esos son los pasos
que se repiten. Y, en vez de dedicarse a realizar investigaciones sin
sentido, se mueven con prisa para examinar y, si es posible, mejorar

los prototipos.

2.2.1.4. Etapas del Design Thinking

(Soledad, 2021) Menciona que una de las etapas es:

1. Empatizar

Esta etapa apunta a conocer al publico al que van a estar dirigidos
nuestros esmeros. Conocerlos implica no solo indagar acerca de las
caracteristicas de nuestro servicio, sino también acerca de su existencia
cotidiana. ¢(COmo entran en contacto con nuestro sistema? ¢En qué
condiciones y lugares? ;Como se ven influidos por el ecosistema?
Técnicas:

En el momento de empatizar las herramientas son diversas, su
utilizacion esta sujeto a las necesidades y posibilidades del caso.
Algunos ejemplos son: cuestionarios, interrogatorios, estadisticos y

grupos de enfoque, entre otros.

(Walterman, 2021) Menciona que una de sus etapas también es:
2. Definir
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Luego de identificar las necesidades de nuestros usuarios, el siguiente
paso es determinar las principales. Para lograrlo, evaluaremos
meticulosamente todas las soluciones disponibles para satisfacer sus
deseos y necesidades. En este punto es crucial sintetizar y analizar

eficazmente la informacion para maximizar su valor.

(Muente , 2019) Menciona gque una de sus etapas también es:

3. Crear

lleg6 el momento de elegir las ideas recogidas durante la etapa
anterior, lo haces con calma. Por obvias razones tenemos la costumbre
de desechar las nociones mas alejadas de nuestro ambito de
comodidad, asi que ten cuidado para no caer en la misma errores de

siempre. Es el momento de ser guardia, sin embargo, con cuidado.

Es significativo oir todos los enfoques del equipo que se encuentra
involucrado en este proyecto. Ser lo mas receptivo posible a nuevas
posibilidades es fundamental. En varias ocasiones una nocion

descabellada puede dar lugar a una resolucion novedosa y eficaz.

(Gallegos, 2023) Menciona que una de sus etapas también es:

4. Prototipo: Comienza a crear soluciones

Esta es una etapa de pruebas. El propdsito es hallar la mejor resolucion
a cada inconveniente encontrado.

Tu grupo debe elaborar ciertas versiones economicas y disminuidas de
la cosa (o particularidades propias del producto) con el fin de indagar
las conceptos que han generado.

Esto puede potencialmente suceder mediante la elaboracion de
modelos en forma de papel. O bien podrias elaborar modelos visuales

0 de accidn para exhibir la resolucién que encuentre mas provechosa.
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2.3.Bases filosoficas

Humanismo:

El humanismo enfatiza el desarrollo integral del individuo, incluyendo sus
capacidades creativas y la capacidad de autodeterminacion. En el contexto del
emprendimiento estudiantil, esto implica empoderar a los estudiantes para que
desarrollen sus habilidades empresariales y encuentren soluciones a problemas reales.

Pragmatismo:

Desde una mentalidad pragmatica, el punto de vista es que la importancia esta en la
accion y la utilidad del conocimiento. Los proyectos de emprendimiento brindan la
oportunidad a los alumnos de poner en préctica los conocimientos que tienen sobre el
tema, lo que genera una mejoria en la formacion y el desarrollo de habilidades.

Constructivismo:

El movimiento constructivista afirma que la construccién del conocimiento se hace
de manera activa a travées de la experiencia y la manera en que interaccionan con su
entorno. Los trabajos de emprendimiento brindan la ocasion para que los alumnos
eleven su entendimiento sobre la manera en la que funciona el ecosistema empresarial
a través de la creacion y administracion de proyectos personales.

Liberalismo Educativo:

El liberalismo educativo defiende la libertad individual y la autonomia del estudiante
para explorar sus intereses y potencialidades. Los proyectos de emprendimiento en
estudiantes fomentan la iniciativa personal y el desarrollo de la capacidad empresarial
como parte de la formacion integral de los individuos.

Innovacion y Cambio Social:

Filosofias contemporaneas destacan la importancia de la innovacion y el cambio
social como motores del progreso humano. Los proyectos de emprendimiento
estudiantil no solo buscan fomentar nuevas empresas, sino también promover

soluciones innovadoras a desafios sociales y ambientales.
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2.4. Definicion de términos basicos

Emprendimiento: El emprendimiento se refiere al proceso de identificar,
desarrollar y llevar a cabo una nueva idea, producto o servicio con el objetivo de
crear valor econdmico o social. Involucra la capacidad de asumir riesgos

calculados y buscar oportunidades para innovar.

Proyecto de Emprendimiento: Un proyecto de emprendimiento es una iniciativa
especifica que busca crear un nuevo negocio o introducir una innovacion
significativa dentro de un contexto empresarial. Puede involucrar la creacién de
un producto, servicio o proceso que responde a una necesidad identificada en el

mercado.

Plan de Negocios: Un plan de negocios es un boceto complejo que manifiesta los
objetivos, métodos, organizacion, productos y servicios que se brindan, asi como
también las estrategias de mercadeo y las estimaciones de finanzas de una nueva

compaiiia o proyecto.

Innovacién: La innovaciones se refiere a la secuencia de ideas, métodos,
productos o servicios que afiaden valor y mejoran la capacidad, utilidad o

competencia de una compafiia en particular.

Start-up (0 Empresa Emergente): Una start-up es una empresa emergente,
generalmente de reciente creacion, que busca desarrollar un modelo de negocio
escalable y replicable, a menudo con base en tecnologia o innovacion, con el

objetivo de crecer rapidamente en el mercado.

Espiritu Emprendedor: El espiritu emprendedor se refiere a la mentalidad y
conjunto de habilidades que incluyen la creatividad, la iniciativa, la disposicion
para asumir riesgos, la capacidad de innovar y la perseverancia necesaria para

transformar ideas en acciones concretas y exitosas.
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2.4. HipOtesis

2.4.1. Hipotesis general

Los proyectos de emprendimiento se relacionan con la metodologia
Design Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet —
Huacho-2024.

2.4.2. Hipotesis especificas

La dimension educativa dentro de los proyectos de emprendimiento se
relaciona con la metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la
I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

La dimension de habilidades y competencias dentro de los proyectos de
emprendimiento se relacionan con la metodologia Design Thinking en los
estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

La dimension educativa dentro de los proyectos de emprendimiento se
relaciona con la metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la
I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

2.5. Operacionalizacion de variables

Tabla 1. Operacionalizacion de la variable X

Dimensiones Indicadores N items  Categorias Intervalos
e Contenidos relevantes Bajo 4 -7
Dimensién educativa e Metodologias 4 Medio 8-11
efectivas Alto 12 -16
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Dimension de e Comunicar las ideas Bajo 4-7
habilidades y e Adaptarme y resolver 4 Medio 8-11
competencias: problemas Alto 12 -16
e Capacitado ara .
Dimension del proceso ev:fluar la viabilida% Baj(.) a1
. 4 Medio 8-11
emprendedor e Ideas innovadoras Alto 12 .16
e Gestionar los recursos
Bajo 16 -26
Proyectos de emprendimientos 12 Medio 27 -37
Alto 38 -48
Tabla 2. Operacionalizacion de la variable Y
Dimensiones Indicadores N items Categorias Intervalos
Empatizar los saberes e Necesidades del usuario 4 Bajo 4-7
previos e Propuesta de disefio Medio 8-11
Alto 12 -16
Idear el pensamiento e Conocimiento  de Bajo 4-7
critico medidas del cuerpo humano 4 Medio 8-11
e Laantropometria Alto 12 -16
Prototipar las e EXxpresar propuesta 4 Bajo 4-7
alternativas e Propuesta de disefio Medio 8-11
Alto 12 -16
Bajo 12 -23
Metodologia Design Thinking 12 Medio 24 -35
Alto 36 -48
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1. Tipo de estudio

Con base en la categorizacion propuesta por Sanchez y Reyes (2002), este estudio se
encuadra en la categoria de investigacion sustantiva ya que pretende abordar
cuestiones tedricas. Ademas, puede clasificarse como investigacion correlacional ya
que busca establecer el alcance de la relacion entre las variables identificadas a través

de una muestra de participantes.

3.2. Poblacion y muestra

3.2.1. Poblacién

La investigacion se centra en un conjunto de elementos, que abarcan
cantidades tanto finitas como infinitas, tal como los define Balestrini Acuiia (1998)
como "un grupo de individuos, objetos o entidades que comparten atributos

comunes (p.123).

La poblacion estara conformada por los estudiantes del cuarto afio de
educacion secundaria de la institucién educativa emblematica Pedro E. Paulet del
distrito de Huacho, jurisdiccion de la UGEL N° 09 — Huaura.

Tabla 3. Poblacion del estudio

Grado y Seccion NC estudiantes
4°A 30
4°B 35
4°C 29
4°D 25
4E 29
4°F 28
4G 20
4°H 21
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40 | 22
4°] 22
Total 261

3.2.2. Muestra

La muestra estara conformada por los estudiantes del tercero A, B, C, E
y F conformando un total de 90 estudiantes; por ende, se utilizd el muestro no
probabilistico ya que la investigadora tiene acceso a estos estudiantes;
Carrasco Diaz (2009) refiere que en las muestras intencionadas “El
investigador planifica la recoleccion de la muestra de manera deliberada,
escogiendo las partes que piensa que son interesantes y que considera que son
las mas importantes” (p.243).

Tabla 4. Muestra del estudio

Grado y Seccion N° estudiantes
1’213’415’ 90
Total 90

3.3.Método de investigacion

El enfoque empleado en esta investigacion siguié una metodologia deductiva, ya que
implico el desarrollo de un marco teérico para el tema de estudio. Ademas, el disefio
utilizado fue descriptivo-correlacional, y la operacionalizacion de variables y analisis
de resultados se baso en los datos construidos obtenidos a través de los instrumentos
implementados (Hernandez et al, 2010).
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3.4. Técnicas de recoleccién de datos

Instrumentos utilizados

La técnica empleada en el desarrollo del presente estudio fue la encuesta y el

instrumento aplicado fue el Cuestionario.

Para medir la variable Proyectos de emprendimiento, se consider6 la siguiente

escala de Likert: Siempre (4), Casi siempre (3), Algunas veces(2), Nunca(1)

Ficha Técnica 01:

Nombre Original :

Autores:

Procedencia:
Obijetivo:

Administracion:
Duracion:
Edad:

Cuestionario para la variable Proyectos de
emprendimiento

Pazos Pari Gian Piero
Gantu Cipriano Lucho Rafael

Chancay- Peru

Determinar la relacion entre los proyectos de
emprendimiento y la metodologia Design
Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E.
Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Individual y colectiva

Aproximadamente de 25 a 30 minutos
Estudiantes de la I.E Pedro E. Paulet, distrito
de Huacho 2024

Para medir la variable Metodologia Design Thinking, se considerd la siguiente

escala de Likert: Siempre (4), Casi siempre (3), Algunas veces(2), Nunca(1)

Ficha Técnica 02:
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Nombre Original :

Autores

Procedencia:
Objetivo:

Administracion:
Duracion:
Edad:

a) Validez del instrumento

Tabla 5. Validez del cuestionario

Cuestionario para la variable Fase de la
metodologia Design Thinking

Pazos Pari Gian Piero

Gantu Cipriano Lucho Rafael

Huacho- Peru

Determinar la relacion entre los proyectos de
emprendimiento y la metodologia Design
Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E.
Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Individual y colectiva

Aproximadamente de 25 a 30 minutos
Estudiantes de la |.E Pedro E. Paulet, distrito
de Huacho 2024

Suficiencia del

Aplicabilidad del

Expertos . .
instrumento instrumento
Experto 1 Hay Suficiencia Es aplicable
Experto 2 Hay Suficiencia Es aplicable
Experto 3 Hay Suficiencia Es aplicable

3.5.Método de anélisis de datos

a. Descriptiva

Fuente: Elaboracion propia.

Luego de la recoleccion de datos, se procedio al procesamiento de la

informacidn, con la elaboracion de cuadros y graficos estadisticos, se utilizé

para ello el SPSS.

40



b. Inferencial
Se someterd a prueba:

- Las Hipotesis
- Andlisis de los cuadros de doble entrada

- Coeficiente de correlacion de Spearman,
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CAPITULO IV
ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos de las variables

Tabla 6. Proyecto de emprendimiento

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 5 5,6 5,6 5,6
Bajo 34 37,8 37,8 43,3
Medio 51 56,7 56,7 100,0

Total 90 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Porcentaje

Alto Bajo Medio

Proyecto de emprendimiento

Figura 1. Proyecto de emprendimiento

De la fig. 1, un 56,7% de los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-
2024 muestran un nivel medio en la variable proyecto de emprendimiento, un 37,8%

consiguieron un nivel bajo y un 5,6% obtuvieron un nivel alto.
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Tabla 7. Dimensién educativa

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 22 24,4 24,4 24,4
Bajo 6 6,7 6,7 31,1
Medio 62 68,9 68,9 100,0

Total 90 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de EPT de la |.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Porcentaje

Alto Bajo Medio

Dimension educativa

Figura 2. Dimension educativa

De la fig. 2, un 68,9% de los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-
2024 muestran un nivel medio en la dimension educativa del proyecto de
emprendimiento, un 24,4% consiguieron un nivel alto y un 6,7% obtuvieron un nivel

bajo.
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Tabla 8. Dimension habilidades y competencias

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 27 30,0 30,0 30,0
Bajo 7 7,8 7,8 37,8
Medio 56 62,2 62,2 100,0

Total 90 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de EPT de la |.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Porcentaje

Alto Bajo Medio

Dimension habilidades y competencias

Figura 3. Dimension habilidades y competencias

De la fig. 3, un 62,2% de los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-
2024 muestran un nivel medio en la dimension habilidades y competencias del
proyecto de emprendimiento, un 30,0% consiguieron un nivel alto y un 7,8%

obtuvieron un nivel bajo.
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Tabla 9. Dimension del proceso emprendedor

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 11 12,2 12,2 12,2
Bajo 7 7,8 7,8 20,0
Medio 72 80,0 80,0 100,0

Total 90 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Porcentaje

Alto Bajo Medio

Dimensién del proceso emprendedor

Figura 4. Dimension del proceso emprendedor

De la fig. 4, un 80,0% de los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-
2024 muestran un nivel medio en la dimension del proceso emprendedor del proyecto
de emprendimiento, un 12,2% consiguieron un nivel alto y un 7,8% obtuvieron un

nivel bajo.
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Tabla 10. Metodologia Design Thinking

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 16 17,8 17,8 17,8
Bajo 24 26,7 26,7 44,4
Medio 50 55,6 55,6 100,0

Total 90 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de EPT de la |.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Porcentaje

Alto Bajo Medio

Metodologia Design Thinking

Figura 5. Metodologia Design Thinking

De la fig. 5, un 55,6% de los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-
2024 muestran un nivel medio en la variable Metodologia Design Thinking, un 26,7%

consiguieron un nivel bajo y un 17,8% obtuvieron un nivel alto.
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4.2. Generalizacion entorno la hipétesis central

Hipotesis general
Ha: Los proyectos de emprendimiento se relacionan con la metodologia Design Thinking
en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Ho: Los proyectos de emprendimiento no se relacionan con la metodologia Design
Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Tabla 11. Los proyectos de emprendimiento y la metodologia Design Thinking

Correlaciones
Proyecto de  Metodologia
emprendimien Design

to Thinking
Rho de Spearman Proyecto de Coeficiente de 1,000 816"

emprendimiento correlacion

Sig. (bilateral) . 000

N 90 90
Metodologia Design  Coeficiente de 816" 1,000
Thinking correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 90 90

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacién de r= 0,816 con un valor Sig<0,05 con lo cual se acepta
la hipdtesis alternativa y se rechaza la nula. Por lo tanto se puede evidenciar que existe
relacion de intensidad muy buena entre los proyectos de emprendimiento y la
metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet —
Huacho-2024.
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Metodologia Design Thinking
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Proyecto de emprendimiento

Figura 6 . Los proyectos de emprendimiento y la metodologia Design Thinking
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Hipotesis especifica 1

Ha: La dimension educativa dentro de los proyectos de emprendimiento se relaciona con
la metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet —
Huacho-2024.

Ho: La dimension educativa dentro de los proyectos de emprendimiento no se relaciona
con la metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet
— Huacho-2024.

Tabla 12. La dimension educativa de los proyectos de emprendimiento y la metodologia
Design Thinking

Correlaciones
Metodologia
Dimension  Design
educativa  Thinking

*%x

Rho de Dimension educativa Coeficiente de 1,000 ,624
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 90 90
Metodologia Design ~ Coeficiente de 624" 1,000
Thinking correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 90 90

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacién de r= 0,624 con un valor Sig<0,05 con lo cual se acepta
la hipdtesis alternativa y se rechaza la nula. Por lo tanto se puede evidenciar que existe
relacion de intensidad buena entre la dimension educativa de los proyectos de
emprendimiento y la metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E.
Pedro E. Paulet — Huacho-2024.
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Metodologia Design Thinking
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Figura 7 . La dimensién educativa de los proyectos de emprendimiento y la metodologia Design

Thinking
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Hipdtesis especifica 2

Ha: La dimension de habilidades y competencias dentro de los proyectos de
emprendimiento se relacionan con la metodologia Design Thinking en los estudiantes de
EPT de la L.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Ho: La dimension de habilidades y competencias dentro de los proyectos de
emprendimiento no se relacionan con la metodologia Design Thinking en los estudiantes
de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Tabla 13. La dimensién de habilidades y competencias de los proyectos de
emprendimiento y la metodologia Design Thinking

Correlaciones
Dimension  Metodologia
habilidades y Design
competencias Thinking

Rho de Dimension habilidades Coeficiente de 1,000 817"
Spearman y competencias correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 90 90
Metodologia Design  Coeficiente de 817 1,000
Thinking correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 90 90

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacién de r= 0,817 con un valor Sig<0,05 con lo cual se acepta
la hipotesis alternativa y se rechaza la nula. Por lo tanto se puede evidenciar que existe
relacion de intensidad muy buena entre la dimension habilidades y competencias de los
proyectos de emprendimiento y la metodologia Design Thinking en los estudiantes de
EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.
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Figura 8. La dimension de habilidades y competencias de los proyectos de emprendimiento y la
metodologia Design Thinking
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Hipotesis especifica 3

Ha: La dimension del proceso emprendedor dentro de los proyectos de emprendimiento
se relaciona con la metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E.
Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Ho: La dimension del proceso emprendedor dentro de los proyectos de emprendimiento
no se relaciona con la metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la I.E.
Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Tabla 14. La dimension del proceso emprendedor de los proyectos de emprendimiento y
la metodologia Design Thinking

Correlaciones
Dimensién  Metodologia
del proceso Design
emprendedor Thinking

Rho de Dimension del Coeficiente de 1,000 6417
Spearman proceso emprendedor correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 90 90
Metodologia Design  Coeficiente de 6417 1,000
Thinking correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 90 90

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacion de r= 0,641 con un valor Sig<0,05 con lo cual se acepta
la hipotesis alternativa y se rechaza la nula. Por lo tanto se puede evidenciar que existe
relacién de intensidad buena entre la dimensién del proceso emprendedor de los proyectos
de emprendimiento y la metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la
I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.
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Figura 9. La dimensién del proceso emprendedor de los proyectos de emprendimiento y la
metodologia Design Thinking
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Primera: Existe relacion de intensidad muy buena entre los proyectos de
emprendimiento y la metodologia Design Thinking en los estudiantes de EPT de la
I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Segunda: Existe relacion de intensidad buena entre la dimension educativa de los
proyectos de emprendimiento y la metodologia Design Thinking en los estudiantes de
EPT de la L.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Tercera: Existe relacion de intensidad muy buena entre la dimension habilidades y
competencias de los proyectos de emprendimiento y la metodologia Design Thinking
en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Cuarta: Existe relacién de intensidad buena entre la dimension del proceso
emprendedor de los proyectos de emprendimiento y la metodologia Design Thinking
en los estudiantes de EPT de la I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-2024.
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RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda capacitar a los estudiantes en Design Thinking a través de
talleres y cursos especificos. Esto les permitird familiarizarse con las fases y técnicas
de la metodologia. Ademas, se debe crear un ambiente que incentive la
experimentacion y la asuncion de riesgos, sin temor al fracaso, para cultivar una

mentalidad innovadora.

Segunda: Se recomienda utilizar una variedad de métodos de investigacion, como
entrevistas, encuestas, observacion directa y andlisis de tendencias, para obtener una
comprension integral de los usuarios. Involucrar a usuarios reales durante el proceso

es esencial para asegurar que la informacion recolectada sea auténtica y relevante

Tercera: Se recomienda crear prototipos simples y rapidos que permitan iteraciones
frecuentes y econémicas. Ademas, es fundamental realizar pruebas con usuarios y
recopilar comentarios detallados para mejorar los prototipos y asegurar que cumplan

con las expectativas de los usuarios.

Cuarta: Los estudiantes deben realizar un andlisis de factibilidad que evalte la
viabilidad técnica, financiera y operativa de las soluciones propuestas. Ademas, es
importante considerar coémo la solucion puede escalarse y mantenerse en el mercado

a largo plazo
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ANEXOS



MATRIZ DE CONSISTENCIA

LOS PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO Y SU RELACION CON METODOLOGIA DESING THINKING EN LOS
ESTUDIANTES DE EPT DE LA |I.E. PEDRO E. PAULET — HUACHO - 2024"

Problemas Objetivos Hipotesis VARIABLES E INDICADORES
Problema general Obijetivo general Hipotesis general VARIABLE INDEPENDIENTE (X):
¢Cbémo se da la relacion entre los | Determinar la relacion entre los | Los proyectos de Los proyectos de emprendimiento

proyectos de emprendimiento y
la metodologia Design Thinking
en los estudiantes de EPT de la
I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-
2024?

Problemas especificos

¢Como se da la relacion entre la
dimension educativa dentro de
los proyectos de emprendimiento
y la metodologia Design
Thinking en los estudiantes de
EPT de la L.LE. Pedro E. Paulet —
Huacho-2024?

¢Como se da la relacion entre la
dimension de habilidades y
competencias dentro de los
proyectos de emprendimiento y
la metodologia Design Thinking
en los estudiantes de EPT de la
I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-
2024?

¢Como se da la relacion entre el
proceso emprendedor dentro de
los proyectos de emprendimiento

proyectos de emprendimiento y
la metodologia Design Thinking
en los estudiantes de EPT de la
I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-
2024.

Obijetivos especificos
Determinar la relacion entre la
dimension educativa dentro de
los proyectos de emprendimiento
y la metodologia Design
Thinking en los estudiantes de
EPT de la L.LE. Pedro E. Paulet —
Huacho-2024.

Establecer la relacion entre la
dimension de habilidades y
competencias dentro de los
proyectos de emprendimiento y
la metodologia Design Thinking
en los estudiantes de EPT de la
I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-
2024.

Determinar la relacion entre la
dimensiéon del proceso
emprendedor dentro de los

emprendimiento se relacionan
con la metodologia Design
Thinking en los estudiantes de
EPT de la I.E. Pedro E. Paulet —
Huacho-2024.

Hipotesis especificas

La dimension educativa dentro
de los proyectos de
emprendimiento se relaciona con
la metodologia Design Thinking
en los estudiantes de EPT de la
I.LE. Pedro E. Paulet — Huacho-
2024.

La dimension de habilidades y
competencias dentro de los
proyectos de emprendimiento se
relacionan con la metodologia
Design  Thinking en los
estudiantes de EPT de la IE.
Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

La dimension del proceso
emprendedor dentro de los
proyectos de emprendimiento se
relaciona con la metodologia

Dimensiones Indicadores item | Indices
Dimension e Contenidos relevantes 4
educativa ¢ Metodologias efectivas
Dimension de | Comunicar las ideas géem e
habilidadesy |e Adaptarme y resolver | 4 mpre
competencias: problemas C.S' Casl
siempre
Dimensién del |» Capacitado para evaluar AV: A
proceso la viabilidad 4 ve_ces
emprendedor |o Ideas innovadoras H
e (estionar los recursos unca
Total 12
VARIABLE DEPENDIENTE (Y):
Metodologia Design Thinking
Dimensiones Indicadores item | Indices
Empatizar los o Necesidades del usuario 4 S:
saberes previos | e Propuesta de disefio Siempre
¢ Conocimiento de las CS: Casi
Idear el X .
ensamiento medidas del cuerpo 4 siempre
pen; humano AV: A
critico .
e La antropometria veces
Prototipar las e Expresar propuesta 4 N:
alternativas e Propuesta de disefio Nunca




y la metodologia Design
Thinking en los estudiantes de
EPT de la I.E. Pedro E. Paulet —
Huacho-2024?

proyectos de emprendimiento y
la metodologia Design Thinking
en los estudiantes de EPT de la
I.E. Pedro E. Paulet — Huacho-
2024,

Design  Thinking en los
estudiantes de EPT de la LE.
Pedro E. Paulet — Huacho-2024.

Total

12
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Matriz de datos

Proyecto de emprendimiento Metodologia Design Thinking
Dimensién Dimension Dimensién del Empatizar los Idear el Prototipar las
N . habilidades y proceso Vi saberes pensamiento . V1
educativa . ST1 . " alternativa ST1
competencias emprendedor previos critico
1(2(3(4(S1|5[/6[7[8[S2[9[10|11|12]|S3 112(3(4|S1|5|/6[7[8[S2[{9[10|11|12]|S3
113[2(2(2] 9 |2]2]2]2] 8 |23 |3 |3 |11| 28 |Medio[3[3[2|2|10(2[2(2[2| 8 [3|3 |2 | 2]|10]| 28 |Medio
2 (1114 201115 (2111514 |Bajo |1[1[1]1] 4 [2/1{1]1]5|2[{1]|1]1]5]14 | Bajo
3141313|3]13|3|3|3|3|12|3|3|3|3|12]| 37 |Medio|4|3|3[3|13[3|3[3|3|12 (3|3 |3 |3 |12]| 37 |Medio
4 (3(2(2(2] 9 [2]2]2(2| 8 [2{3 |3 |3 |11| 28 [Medio|3|3]|2]|2]|10|2|2|2|2| 8 |3|3]|2]|2]|10]| 28 |Medio
513|4|3|4]114(2|3|4|3|12|2|3|3|3|11] 37 |[Medio|3|3[|4|4|14]2]|3]|4]|3]|12]3]3|4|3[13] 39 | Alto
6 [3[2]2]2] 9 (2]2]2(2]| 8 [2|2]|2]|3]9 |26 |Bajo|3[3[2]2[10(2]2]2]2] 8 [3[3[3]|2][11] 29 |Medio
7131212]12] 9 [2|2|2|2] 8 |2|3|3|3|11] 28 |Medio|3|3|2[2[10]2]|2]|2]|2]| 8 |3|3 |2 |2 |10]| 28 |Medio
8 13[2|2]2] 9 [2]2]2(2] 8 |22 |2]|3]9 |26 ]|Bajo|3[3[2]2[10(2]|2]2]2] 8 [3[3[3]|2]|11]29 |Medio
9 3|4|3|4|14|2|3|4|3|12|2|3|3|3|11]| 37 |Medio|3|3|4|4|14|2|3]|4]|3]|12|3]|3 |4 |3 |13]| 39 | Alto
101312212 9 |2|2|2|2| 8 |21 3| 3|3 |11] 28 |Medio|3|3|2[2|10|2]|2|2]|2| 8 |3|3 |2 |2 |10]| 28 |Medio
1111121112 6 |4|3|3|3]13|2| 3| 3|3 [11] 30 |Medio|1{3|3[2| 9 |4]3[3[3]|13|3]|3 |3 |3 |12]| 34 |Medio
1213(2]2(2] 9 |2]2]2|2] 8 |22 |2 ]|3| 9|26 ]| Bajo|3[3[2{2[10(2]|2]2]2| 8 |2|2|2|2]| 8|26 | Bajo
1313121212 9 |2|2]|2|2] 8 |2] 3| 3|3 |11] 28 |Medio|3|3|2[2[10|2]|2]2]|2]| 8 |3]3 |2 |2 |10]| 28 |Medio
1413(2)2(2] 9 |2]2]2|2] 8 |21 [ 1]1]|5|22]|Bajo|3[3]2{2][10(2]2]2]2| 8 |2|2|2|2]| 8] 26| Bajo
1513121212 9 |2|2]|2|2] 8 |2 3| 3|3 |11] 28 |Medio|3|3|2[2][10|2]|2]2]|2]| 8 |3]3 |2 |2 |10]| 28 |Medio
16(3(2)2(2] 9 |2|1[1[1] 5 ]2 223|923 |Bajo|3[3]2{2][10(2]2]2]2| 8 |2]|2|2|2]| 8] 26| Bao
17131431414 |2|3|4|3|12|4| 4|4 | 4|16 42 | Alto |3|3|4|4|14|2]|3]|4|3|12 2|3 |4 |3 |12]| 38 | Alto
18(3(2|2(2] 9 [2]2|2]2]| 8 |22 |2 3|92 |Bapo |3[3|2[2{10|1[1[1[1] 4 (2|2 |44/ |12]| 26 | Bajo
191413131313 |3|3|3|3|12|3|3|3|3[12]| 37 |Medio|4|3|3[3|13|3[3[3[3|12 (3|3 |3 |3 |12]| 37 |Medio
2013(2(2(2] 9 |2|2]2|2]| 8 |23 |3 |3 |11| 28 |Medio|[3|3|2|2|10|2|2|2[2| 8 [3|3 |2 | 2|10 28 |Medio
211343414 (234312 |2| 3|3 |3 |11]| 37 |Medio|3|3|4|4]|14[2|3[4|3[12 (3|3 |4 ]|3]|13| 39 | Alto
221312[2(2] 9 (2]2]|2]2]| 8 |2] 22|39 |2 |Bajo [3]|3|2]/2]10[2]2|2]|2] 8 |33 |3 ]2]|11] 29 |Medio
2313(2(2(2] 9 |2]2]2|2] 8 |23 |3 |3 |11] 28 |Medio[3[3[2|2|10(2]2[2[2| 8 [3]|3 |2 | 2]10]( 28 |Medio
241312[212] 9 [2]2]|2[2] 8 |2] 22|39 |2 |Bajo [3]|3]2]2]10(2]2|2]|2] 8 |33 |3 ]2]|11] 29 |Medio
25(3(4[3[4[14 (234|312 |23 |3 |3 |11] 37 |Medio|3[3|4]|4]|14(2[3[4(3[12 (3|3 |43 |13 39 | Alto
26(3(2(2[2] 9 |2|2]2|2]| 8 |23 |3 |3 |11| 28 |Medio|[3|3|2|2|10[2|2[2[2| 8 [3|3 |2 | 2|10 28 |Medio
2711121112 6 |4|3[3{3]|13 (2|3 |3 |3 |11]| 30 [Medio|1|3(3[2]| 9 [4]|3|3[3]|13(3|3 |3 |3 |12]| 34 |Medio
28(312[2(2] 9 (2]2|2[|2] 8 |2] 2|2 |39 |2 |Bao [3]|3|2|2|10|2]2|2]|2| 8 |2{2|2|2]| 8] 2 | Bapo
29013(2(2(2] 9 |2|2|2|2]| 8 |23 |3 |3 |11| 28 |Medio|[3|3|2|2|10|2|2|2[2| 8 [3|3 |2 | 2|10 28 |Medio
30(3]12]2(2] 9 |2(2)2]|2] 8 |21 |1 ] 1]5]|2 |Bajo [3]|3|2|2]10]|2]2|2]|2| 8 |2|2|2]|2]| 8] 2 | Bajpo
3113[2[2(2] 9 {2]2]2|2]| 8 |23 |3 |3 |11] 28 |Medio[3[3[2|2|10(2[2[2[2| 8 [3]|3 |2 | 2|10 28 |Medio
32(312]2(2] 9 |2(1])1[1] 5 12|22 ]3]9]|23|Bajo [3]|3]2]2]10]2]2|2]|2| 8 |2|2|2|2]| 8] 2 |Bapo
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INSTRUMENTO 02

VARIABLE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

Siempre Casi siempre A veces Nunca
4 3 2 1
Dimension educativa 4 3
1. | Elcurriculo de nuestro programa incorpora contenidos relevantes
sobre emprendimiento.
2. | Las metodologias utilizadas (como el aprendizaje basado en
proyectos o Design Thinking) son efectivas para desarrollar
habilidades emprendedoras.
3. | Se fomenta el aprendizaje activo y la participacién en clase
durante las actividades relacionadas con emprendimiento.
4. | Los profesores estan bien preparados y capacitados para ensefiar
temas de emprendimiento.
Dimension de habilidades y competencias: 4 3
5. | Sé como comunicar mis ideas de manera efectiva a otros.
6. | Soy capaz de adaptarme y resolver problemas de manera
creativa.
7. | Poseo conocimientos practicos en areas clave como finanzas y
marketing.
8. | Puedo evaluar y gestionar riesgos asociados con iniciativas
empresariales.
Dimensién del proceso emprendedor 4 3
9. | Estoy capacitado/a para evaluar la viabilidad de nuevas ideas de
negocio.
10. | Soy capaz de generar y desarrollar ideas innovadoras para
NUevos proyectos.
11. | Sé cdmo disefar soluciones que respondan a necesidades
especificas del mercado.
12. | Estoy preparado/a para gestionar los recursos y la logistica
necesarios para ejecutar un proyecto emprendedor.
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VARIABLE METODOLOGIA DESIGN THINKING

Siempre Casi siempre A veces Nunca
4 3 2 1
Empatizar los saberes previos 4

13.

Es fundamental conocer las exigencias del consumidor para
poder comenzar a concebir la propuesta de creacion.

14.

Las peticiones del usuario posibilitan ordenar los sectores que
compondremos dentro de nuestra propuesta de creacion.

15.

Para generar un proyecto de disefio, no es necesario tener
conocimiento de las reglas que establece el Instituto de
Edificacion de la Natividad.

16.

El RNE tiene como objetivo regular los requisitos y normas
fundamentales para la edificacion de viviendas y comercios.

Idear el pensamiento critico 4
17. | El estudio de los parametros del cuerpo humano es la raiz de los
parametro de la antropometria.
18. | Es posible planear lugares en los interiores, sin embargo, no se
ha de tener ain el tamafio de los muebles que se pondré dentro
de esos lugares.
19. | La medicion de antropometria no es correcta si no se conoce la
comodidad.
20. | Se debe ejecutar un programa de ambientes para iniciar el disefio
de la propuesta.
Prototipar las alternativa 4

21.

Para dar a conocer mi propuesta de disefio, no necesito saber
sobre dibujo de la arquitectura.

22.

El autocad, el Revit o el 3D Studio son los mas adecuadas para
comenzar a idear la propuesta que tenemos.

23.

Para exhibir las ideas de disefios creadas, no requiero saber
utilizar adecuadamente los utensilios de pintura.

24,

Solo me es posible utilizar el 1apiz para dibujar la totalidad de la
propuesta de disefio encomendada.
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